woensdag 17 januari 2024

Yves Deen
Dé Codeerschool

Digitale geletterdheid bij jou in de klas!
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Alle leerlingen en leerkrachten in
het basis- en voortgezet
onderwijs digitaal vaardig.

Codeerschool haar missie



Introductie
Yv,es Deen
Dé Codeerschool

-QNar.

Yves Deen
Digitale geletterdheid voor jouw school. Wij regelen het!
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Leerdoelen:

1. Ik kan de kernaspecten van digitale geletterdheid uitleggen en
benoemen

2. Ik kan aan de hand van de vaardighedenkaart digitale geletterdheid
integreren in mijn lessen

3. Ik weet waar ik voorbeeldlessen digitale geletterdheid kan vinden
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Wat is jouw leerdoel voor deze
cursus? Wat wil je bereiken?
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Doelen op vier niveaus
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Computational Thinking

Computational thinking Is nadenken over
de vraag hoe je een probleem kunt oplossen
met een computer.
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Praktische ICT-Vaardigheden

ICT-basisvaardigheden omvatten de
vaardigheden voor het begrijpen van
computers, netwerken, diverse
technologieén, en hun functies en grenzen.
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Mediawijsheid

Dé verzameling competenties die je nodig
hebt om actief en bewust deel te kunnen
nemen aan de mediasamenleving.
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IK

Wie ben jij ! My Al >

MY Al

Hey! Ik ben MyAl. Hoe gaat het met je?

MY Al

Wat dacht je van aanstaande

- zaterdagmiddag?
Waarom ben je hier

IK

- Hoelaat?
Ik ben hier om met jou te praten en om te

zien hoe het met je gaat. Wat heb je de MY Af

e 5
haLste Uja gadaant Zullen we om 14:00 uur afspreken?

IK

e 2 |
Hoezo wil je met mij praten ;

Oké en waar precies?
MY Al
Omdat ik je een goede vriend vind en ik ben

altijd geinteresseerd in wat er in je leven f

gebeurt. Wat heb je de laatste tijd gedaan? ® 'Cimt U




Digitale Informatievaardigheden

Informatievaardigheden zijn vaardigheden die helpen bij het
zoeken, vinden, beoordelen en verwerken van informatie, zowel
offline als online. Met goede informatievaardigheden ben je
weerbaarder tegen desinformatie, misinformatie en bijvoorbeeld
nepnieuws.
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Waar gaat het over bij digitale geletterdheid?

* Omgaan met ICT

* Kennis en begrip hebben van de werking van ICT

* Kritisch en (zelf)bewust gebruiken van de mogelijkheden van ICT
* Inschatten van kansen en risico’s die het gebruik van ICT met zich

meebrengt.
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Digitale
geletterdheid

 Meer dan ICT gebruiken
* Meer dan programmeren
* Niet digitalisering van het onderwijs
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Implementatie

Verdiepen, verankeren & integreren

Digitale vaardigheden opnemen in
het reguliere aanbod.
Verbanden leggen tussen vakken.

Structurele implementatie e

Leerlijn digitale geletterdheid.
Toevoegen van digitale vaardigheden

. i, a Start met de basis
aan aanwezige leerlijnen.

Draagvlak creéren.
Visie verbinden aan de praktijk.

Inventariseren 0
Watis DG?
Visie:
Waar staan we?
Waar willen we naartoe?
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Wat doe je nu bewust of
onbewust al aan digitale
geletterdheid?
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Implementatie digitale
geletterdheid
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les'8, | schijven &

Het album vanjustin

INTRODUCTIE

El Vertel dat het vandaag gaat om het
maken van een familieverhaal door
bijschriften bij foto’s te schrijven.
(Aan het begin van groep 6 hebben
de kinderen een bijschrift bij een
pronkstuk gemaakt.) Wat is een
bijschrift ook alweer? (een korte tekst
die iets zegt over dat wat je ziet) Laat
enkele foto’s met bijschrift uit het
bronnenboek op het digibord zien.
Vind je dit goede bijschriften? Laat de
kinderen hun mening geven.

Lees samen "Wat ga je doen?’ en ‘Wat
leer je ervan?’

INSTRUCTIE | BEGELEID OEFENEN

Bekijk samen het Zo zit het!-filmpje en
lees ‘Zo zit het! Kijk samen hoe ‘Zo zit
het!" in het filmpje terugkomt.

Wijs op de omschrijving van ‘kort en
bondig’ onder aan pagina 55.

Kijk opnieuw naar de bijschriften op
het digibord. Vind je ze kort en bondig?
Staat er overbodige informatie in?
Bespreek kort de reacties.

@ Vertel dat deze bijschriften horen
bij één foto. Je maakt in deze les een
verhaal dat bestaat uit foto’s met
bijschriften. Die bijschriften vormen dus
ook een soort verhaal.

De kinderen maken ‘Probeer het’.
Bespreek de antwoorden.

ZELFSTANDIG WERKEN

De groep gaat zelfstandig aan het
werk. Vertel kort dat ze in opdracht 1
een bijschrift beoordelen. Vanaf
opdracht 2 zoek je uit in welke
volgorde foto’s een verhaal vertellen
en welk bijschrift daar mooi bij past.
L Deel daarvoor werkblad 5A en 5B uit.

VERLENGDE INSTRUCTIE @10

Kinderen die de opdrachten niet
zelfstandig kunnen maken, helpt u
aan de instructietafel. Maak samen
met hen opdracht 1,2 en 3.

22

Lesdoel Didactiek Materiaal
De kinderen: « Schrijven verloopt in Staal volgens het vijf-fa del. (Zie bladzijde 6.) « bronnenboek bladzijde 38 en 39
« leren hoe ze met bijschriften bij foto’s een In deze les staat de fase ‘oriénteren op de opdracht’ centraal. « werkboek bladzijde 54 en 55
familieverhaal vertellen. « Om een goed bijschrift te kunnen schrijven, vragen de kinderen zich af « antwoordenboek bladzijde 54 en 55
wat er nodig is om de foto te begrijpen en oefenen ze zich in kort en « digibordsoftware les 8 en Zo zit het!-filmpje
bondig schrijven. « werkblad 5A en 5B

aalonder\Ms?

Opdracht 1

Laat de kinderen het fotoverhaal
bekijken. Kunnen ze samenvatten wat
er gebeurt? Lees hierna het bijschrift
van foto 3 voor. Welke zin kun je hier
weglaten? Bespreek de reacties en laat
hen de juiste antwoorden aankruisen.

G Integreren

HET RLBUM VAN JUSTIN

Verrassing voor oma

Oudiet v een beetie ziek is, hebben we ols verrassing somin et
Papa een appettaart veor haar gebabken. N nag leuk inpokken.

Opdracht 2

Laat de kinderen de foto's van bron 2
voor zich nemen en lees het verhaal
van het kopieerblad in gedeeltes
voor. Zeg de kinderen dat de foto's
door elkaar staan maar dat ze wel bij
het verhaal passen. Wat is de juiste
volgorde? Dat zoeken we samen uit. Als
Jjullie een foto zien die bij het verhaal
past, roep je stop.

Bespreek zo de juiste volgorde van de
foto’s. Laat hen dat ook bijhouden in
hun werkboek. Geef op het werkblad
ook aan bij welk deel welke foto past.

B ermad P vkt b e vk B3 oo yoor de daw Papn houtt
leuk, De taart i helewsal verbrekkeld. de foark i woar lieer zeH wat!

Door de val & de Toart et waer te swigden. Eén e ob
Erulmel: Wnar,ona weel road: 2o geeff ons ek eonlepel =

Opdracht 3

Vertel welk deel bij foto A hoort en
lees het voor. Welke wh-vragen kun
Jje bij dit stukje tekst bedenken? (Wat
FAMILE & had oom Sven om zijn arm? Wat is er
gebeurd? Komt hij wel of niet? Hoe is
het gebeurd?)

Laat de kinderen nu suggesties doen

[ B9 | PORACHT ¢ | 5] [ 2] AR 2
Kijk naar do derde foto en het bijschrift eronder. Kijk naar foto 2. Zoek in het verhaal welke tekst bi deze foto Loes jo bijschriften nog sens goed doar voor een passend bijschrift. Schrijf het

Jo kijkt naar fo ischif, zoal

verhaal. Jo ma:

Welke informatie zou je weg kunnen laten? hoort Maak een kort en

sin opdracht 3 * Zijn ze kort en bondig?
Zorgen ze ervoor dat je de foto's begrijpt?
van de foto's?

zichtbaar op. Is het kort en bondig?

Lijkt het op het begin van een verhaal?
Pas het bijschrift eventueel aan en laat
het hen opschrijven in hun werkboek.

@ Pavindt het helemaal niet louk sijvoorbeeld: Hij verte hij z T

* Kunje het verhaal volgen aan de hand

bijschriften
heeft gekneusd tf en Verbeter zc no

\ ormatie weglaten? b Knip

¢ jo met bijschriften bij

iften mwd. or

Mask bijschriften bij alle foto'

j
n familieverhaal vertelt

20 ZIT HET! = Lupoiicet 2| £

Hoe vertel je met bijschiften bij foto's een ? het enboek. Wat is
* Jeleest het verhaal en bekijkt de foto's.
* Je ordent de foto's in de volgorde van het verhaal.
* Je bedenkt bijschriften
~ Je geeft informatie die nodig is om de foto te
begrijpen. Daarbij maak je gebruik van wh-vragen.
~ Je schrijft kort en bondig en geeft geen
overbodige informatie. Wat je ziet op de foto, hoef
je niet meer te vertellen

PROBEIR HET
Wat is een goed bijschrift bij de afbeelding hierboven?
Da buurman komt de tuin it
Da bal vliegt tegen de autoruit, die stukgaat
® De buurman denkt dat hij kan voetballen..,

end il

De kinderen maken in ieder geval de
opdrachten 1, 2, 3, 4 en ‘Kijk terug’.

foto 3: bijvoort Hij kan jammer genoeg Je hebt bijschriften gemaskt bij foto’s. Hoe ging dat?

nformatie geven waardoor je de foto
beter begnijot

REFLECTIE

foro5 - d foto 4: bij

kort en bondig zijn

foro 6=t heeft

E Bespreek de antwoorden op de
Kijk terug-vraag. Wat vonden veel
kinderen lastig en wat ging hen vlot en
goed af?

B Vraag de kinderen hoe ze aan
gegevens kunnen komen voor
het verhaal dat ze in week 3 gaan
schrijven. Denk aan:

- vragen aan ouders;
- zoeken naar een foto of voorwerp
waar een verhaal bij te vertellen is.

an oij welk stuk tekst welke foto antwoord geven op &én of meer
ymer van de fota in de kantlin wh-vragen

woordenschat oefenen op bladzijde 68 en 69

woordenschat oefenen op de computer

bec Hij heeft helen niets spelen met taa

zijde 71

bt i Ko brachig, i wwing
rden,

Staal « Handleiding taal - groep 7 - © Malmberg s-Hertogenbosch 23



DG integreren in taalonderwijs?

Taaldoel:

Ik kan door middel van bijschriften bij
foto’s een familieverhaal vertellen




DG integreren in de zaakvakken




| Voorberesding

DG integreren in de zaakvakken

Voordeel:

- 100 minuten per uitdagingsopdracht

- Leerlingen kunnen op eigen niveau aan de
slag

- Coachende rol als leerkracht
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Handkesding Waardigheden

OB MB BB

Thema: Thema: Thema:
Thema: Thema: Thema:
Thema: Thema: Thema:
Thema: Thema: Thema:
Thema: Thema: Thema:

A

Atias (anline) gebruiken

Apps gebrulken

B

Eatrouwswhane wiebsit e winsdesn
Erainstormen + [onlene] mindmap maken
Ercaninien

iC

Conc usie: treidoen

n]

CH souss e viossne

Drospliem stelben

Dhzezer pethaesn

E

Emigrsiie mmsadarn

F

Filmpje makan met jie misdbiel
Filmpje bewserken

H

Hanitig lesen

I

Iiohese: EepschEn bz

lhese pilkchizm

Indormatis rosken op |nbesnnet
Indormatiewe tekst schripaen
Indervies housden on uiwerken
1

Jezedf presentsren (online/digitaal}
L

Logo anbserpan

]

Pz irarsbseri Ot schripsen
Pliirasglerighesd toman an stimaderen b)
orlimeonderzoek

]

Onder2oe kanTaag bedenken
Curbserp ma kosn

[ B = By Ty Ry Ty

F

Flam vain aanpak makemn
Fresemntabe ks

Frezl maken

Frogrammaren

Faintekening maken

5
Samansvatteng schripgsen

u
Unkoaden =n inkeveren van maberaien
jdocumenten, aftseeddingen )

v
ierhaal schrijuen

Wirtusal resality veErkennen
¥

Vo Tube gebauken

z
Tetfregulatie in onlinegedrag onbwilieden
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Digitale geletterdheid bij jou in de klas!
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Yves Deen
Dé Codeerschool

-QNas.

Yves Deen
Digitale geletterdheid voor jouw school. Wij regelen het!
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https://kodekraker.watnou.nl/



https://mysteryquest.webkwestie.nl/
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