
	 Maak gebruik van onze lessuggesties voor 
de Gouden Weken en bouw aan een positieve 
groepsdynamiek en een sterke start.

	 Goed observeren helpt je om 
passend onderwijs te bieden. Bekijk 
de draaiboeken, het instructie-
filmpje en onze handige achtergrond-
informatie.
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	 Ontdek de activiteiten van Spelenderwijs 
rekenen voor jouw groep. Met beweging en 
spel vergroot je de betrokkenheid en het 
rekenplezier van de kinderen.
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Ken je de Rijke Rekenvraag al? 
Hiermee zie je hoe leerlingen worden 
gestimuleerd om te redeneren, 
onderzoeken en hun wiskundig 
denken verder te ontwikkelen.

	 Bekijk extra content, praktijk-
voorbeelden, artikelen en 
inspirerende toepassingen. Zo haal 
je alles uit De Wereld in getallen.

	 Wil je automatiseren effectiever 
aanpakken in jouw rekenles? Bekijk 
de aflevering van Rekenpraat. 
Ontdek praktische tips die je direct 
kunt toepassen in de klas. 
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	 Gefeliciteerd! 
Alle lichten staan op groen. 
Op naar een sterk rekenjaar.

9

Rijke REKENVRAAG

	 Start met het scannen van de QR-code! 
Hier vind je per stap de bijbehorende 
artikelen, video’s en downloads.  
In stap 1 fris je je kennis op over alle 
vernieuwingen. Bekijk het webinar en 
bezoek de website voor meer informatie.

1

Nog vragen voor het Malmberg team? Mail naar:  
voorlichting.bao@malmberg.nl

	 Hang de leerdoelen in het zicht! 
Geef de doelenkaartjes 
een vaste plek in de klas. 
Je kunt ze downloaden  
en uitprinten.

4

	 Bezoek het Nationaal Congres 
Basisonderwijs op woensdag 4 november 
2026 en laat je inspireren door actuele 
inzichten en praktische voorbeelden.De wereld in getallen • groep 5 • © Malmberg ’s-Hertogenbosch
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Steeds 5 minuten later.Teken de grote wijzer. Vul de tijd in.
Zet een rondje om voor of over.

• Je leert de wijzers van de klok aflezen en plaatsen, bij 5 en 10 
minuten voor en over een heel uur.

• Je leert tijden van een digitale klok 
aflezen en plaatsen, bij 5 en 10 
minuten voor en over een heel uur.

Teken�de�grote�wijzer.�Vul�de�tijd�in.�Zet�een�rondje�om� �of� .
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10�minuten
voor�7 �minuten

voor�|�over�7
�minuten
�over�7

10�voor�7
10�over�8

5�over�4
5�voor�12

�Je�leert�de�wijzers�van�de�klok�aflezen�en�plaatsen,�bij�5�en�10�minuten�voor�en�

over�een�heel�uur.
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Hoe laat is het?

• Je leert de tijd van een digitale klok 

aflezen, bij hele uren en halve uren.

• Je leert de tijd van een digitale klok 

aflezen, bij kwartieren.

Het is

 uur.

Het is

 uur.

Het is

 uur.

Het is

 uur.

Het is

 uur.

2 Hoe laat is het?

:3014 :3023

Het is

half .

Het is

half .

Het is

half .

Het is

half .

Het is

half .

Je leert de tijd van een digitale klok afl ezen, bij hele uren en halve uren.

Zie in Bingel per 

jaargroep de katernen 

bij de blokinfo.

Klaar-voor-de-sta
rt

routekaart
Wat leuk dat je werkt met de vernieuwde De wereld in getallen! 
Met deze handige stappen kun je direct én gedurende  
het schooljaar optimaal aan de slag met de methode.

Tip


