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1 Inleiding

In deze gebruikershandleiding voor de
leerkracht beschrijven we de werking van het
Bingel-platform. Voor het werken met de
methode kun je deze handleiding over het
platform gebruiken naast de algemene
handleiding van de methode en de
lesbeschrijvingen die in de vorm van een
digitale handleiding zijn opgenomen in het
platform.

Tip!

De digitale handleiding is per les ook uit te
printen.

Malmberg wil het Bingel-platform
voortdurend door ontwikkelen op basis van
gebruikerservaringen.

Deze handleiding maakt gebruik van
schermafbeeldingen afkomstig van de
methode Pluspunt 4. Het Bingel-platform
werkt ook voor andere methodes van
Malmberg op dezelfde manier. Sommige
termen zijn methode specifiek. Zo wordt in
Pluspunt 4 gesproken over ‘blokken’ en in
Taal Actief 5 over ‘thema’s’. De werking is
echter gelijk. Overal waar in dit document
‘blok’ staat, kan ook ‘thema’ worden gelezen.

Op de algemene servicepagina van Malmberg
vind je ook filmpjes over de werking van
Bingel:

www.malmberg.nl/handleidingen

Hier is ook uitleg te vinden over de extra
functionaliteit voor digitaal cijferen genaamd
het Slim rekenblad.
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2 Shel starten

2.1. Inloggen via Basispoort O ST w——- @

Lesmateriaal

In dit voorbeeld is de methode Pluspunt 4 B e
genomen. Deze werkwijze geldt voor alle
Bingel methodes.

Klik op de methode Pluspunt 4 in
Basispoort.

De nieuwe startpagina van Pluspunt opent. warsere B3] Pluspunt 4

M — Grosp Aol
Kies je groep. Spapier [

Basis pay

Let op!

Werk je in een combinatiegroep dan worden
hier de programma’s voor beide groepen
getoond.

Klik op het programma dat je wilt
openen.

Een tussenscherm verschijnt. Via dit
tussenscherm kun je een ‘preview’ van het
leerlingdeel starten (zie paragraaf 2.3).

Pluspunt 4

Kies een groep.

Kies je groep. Groep 516 Groeps/
Jaargroep 5 Jaargroep &

Preview Kind Preview Kind

Privacy Disclaimer
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Tip!

De ict-codrdinator van de school kan je aan
meerdere groepen koppelen in het
schooladministratiesysteem van de school.

Op dit scherm heb je dan toegang tot
meerdere groepen.

Het programma voor de gekozen jaargroep
opent.

Let op!

Hoe kinderen inloggen op het Malmberg-
platform lees je in de gebruikershandleiding
leerling.

2.2. Een les starten

Klik in de menubalk op Lesgeven.

Klik op een blok.

Welkom, Geert

Welkom, Geert

PLUS

Deze term kan bij andere methodes afwijken.
Bij Taal Actief 5 staan hier thema’s.

Lesgeven
o Blokken
P, ‘ m
=B ' ‘ ‘L" ‘ T
ot e Y
% _, - oo Ne
Volgen Blok 0 Blok 1 Blok 2

B S e DN e 11
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Lesgeven Blok 1 x

Klik op een lesweek.

¢ Blokken

start de week om taken beschikbaar te maken voor de kinderen.

Klik o p een les Start nooit meer dan één week tegelijk.

Start week

Tip!

De volgende keer dat je in de menubalk op
de knop Lesgeven klikt, presenteert het
platform direct het lessenoverzicht van de
laatst bezochte lesweek.

Tip!

Via de bovenbalk kun je terug navigeren
naar een andere week of blok.

il < Terug Lesinfo

Algemene Informatie  Blokinfo

Een les opent altijd met een scherm met
. = Onderdeel
algemene lesinfo. = Bewerkdngen
= e
% Memoriseren van de tafels: gelijk de uitkomst weten.
Volgen
Hoofddoel
Lees meer over het onderdeel Lesgeven in ,,:iﬁs, Memoriseren van de tafels: gelijk de uitkomst weten.
. - Denkvraag
hoofdstuk 3 van deze gebruikershandleiding. Hoe reken e 11 % 8 ui?
Extra
Automatiseren is het antwoord weten binnen 3 seconden door
wvlot een strategie toe te passen; memoriseren is de uitkomst
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2.3. Het leerlingdeel van het
Bingel-platform bekijken

Klik op groepselectie-knop in de
menubalk.

PLUS

Klik bij de gewenste jaargroep op de link RS Pluspunt 4

Preview kind.

Kies een groep.

200 =N
Groep 5/6 Groep 5/6

Jaargroep 6

Let op!

Dit scherm is relevant wanneer je als
leerkracht aan twee verschillende groepen
met dezelfde jaargroep bent gekoppeld
(bijvoorbeeld aan groep 4a en groep 4b).

Het leerlingpreview van de methode wordt
op een apart venster getoond.

Hoi, Geert

Sluit het browsertabblad om de preview van
het leerlingpreview weer te sluiten.
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Let op!

< Blokken
In de leerlingpreview van een jaargroep
wordt het onderdeel Taken maar
gedeeltelijk getoond.

Basistaken

Taak 1 Taak 2 Taak 3 Taak 4 Taak 5a Taak 5b

ga "1 oo se ou | ae

Alle basistaken zijn te zien en ook de vast Eigend
ingeplande Eigen taken (zoals peiltaken)
worden getoond. De overige eigen taken Y
zijn niet in de preview beschikbaar, omdat ,,;.,,,;,.mm oo de e ke et e
het programma hier in de leerlingapplicatie
op maat van het kind een gepersonaliseerde
set van taken aanbiedt.

In Preview kind kun je als leerkracht
opdrachten overslaan door op de verder- Wielk bedrag is het?
knop te klikken.

Let op!

Deze functie is niet voor kinderen = e @i
beschikbaar in de leerlingapplicatie.
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3 Lesgeven

3.1. Inleiding

In het hoofdonderdeel Lesgeven worden alle
leerkrachtgebonden lessen aangeboden. Via
dit onderdeel geef je instructie.

3.2. Een les starten

Welkom, Geert

PLUS

Klik in de menubalk op Lesgeven.

Lesgeven

Klik op een blok.

= s [d " EELE
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Lesgeven Blok 1 x

. Blokken
Klik op een lesweek.
Fpses b A
4 >
Blok 0
Week 2 >
o <l .
x ﬁpj “"__ ! Week3 >
Blok 3 Blok 4 Blok 5
- m 4 It 7
SR e W y
£ Blokken Blok 1 Week1 3
Klik op een /es. les2 L3

Tip!

De volgende keer dat je in de menubalk op
de knop Lesgeven klikt, presenteert het
platform direct het lessenoverzicht van de
laatst bezochte lesweek.

Tip!

Via de bovenbalk kun je terug navigeren
naar een andere week of blok.

(gl < Terug Lesinfo

Algemene informatie

Een les opent altijd met een scherm met
. i Onderdeel
algemene lesinfo. = Oriéncatie getallen
Lesgeven Lesdoel
Getallen tot en met 1000 splitsen in honderdtallen, tientallen en
B eenheden.
Voigs
= Hoofddoel
ﬁ'ﬁ Getallen tot en met 1000 splitsen in en samenstellen met
i honderdtallen, tientallen en eenheden.
Denkvraag
lernand schrijft alle getallen wvan 100 tot 200 op. Hoeveel keer
heeft hij het cijfer 9 opgeschreven? (10 keer ap de plaats van de
eenheden en 10 keer op de plaats van de tientallen, dus 20 keer)
Rekenwoordenschat
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3.3. Een lesweek starten voor de
kinderen

De methode zet altijd per lesweek een
gepersonaliseerde set taken klaar voor elk
kind. De leerkracht bepaalt het moment
waarop de taken worden klaargezet. Je kunt
de lesweek voor alle kinderen tegelijkertijd
starten of per kind een keuze maken.

Klik op Start week om taken voor alle
kinderen beschikbaar te maken in de

(gl < Blokken Blok 1 < Week2 >

Lessen  Blokinfo

Kiik op Start week om de taken beschikbaar te maken voor alle kinderen. Kiik op
of enkele kinderen te starten, Start per kind Start week Per kind

ik

P Les6 Les?7 Les8 Les9

aoll

e oefenen oefenen
7x4 7x4 . o
7xa [obs 16:30 15:45
8x2 8x2

@

Les 10

leerlingomgeving.

Let op!

Start per kind nooit meer dan één week
tegelijk! Het starten van een week kan niet
ongedaan worden gemaakt.

of:

Leerkrachten kunnen ook voor één of enkele
kinderen een week starten. Met deze optie
hoeft de klas niet bij elkaar te blijven en kun
je als leerkracht binnen de groep
uitzonderingen maken.

Klik op Per kind om de lesweek voor één
of enkele kinderen te starten.

< Blokken

Blokinfo

alle kinderen. Klik op

. Start per kind Start week

Lessen

Les 11 groep 5 Les 11 combinatiegr... Les 12 Les13

Les 14 Les 15 Plusles 1 Plusles 2
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Een venster met de namen van de kinderen
verschijnt. Standaard zijn alle kinderen T ww
geselecteerd. Kinderen

Chloe van Beek

Yazid Celik

Nourl Demir
Noor van Dijk
Sophie Ketelasrs

@ (0 hot menu Insteliingen zie je waar de kinderen nu actief 2o, Annuleren

Selecteer de kinderen, waarvoor je de
Week Wllt starten. Voor wie wil je de week starten?

B Kinderen

Chloe van Beek
Vazid Celik

Klik op Start week. NowiDeri

Noar van Bijk

Sophie Ketelaars

@ 1 het menw instellingen sie je wasr de kinderen nu actief Zjn. Annuleren

Bingel vraagt om een bevestiging.

Klik nogmaals op Start week.

eker dat je deze week voor

Het starten kun je niet ongedaan maRe

Annuleren

Tip!

Wanneer jouw groep is opgedeeld in twee of
meer groepjes die in andere lesweken
werken dan is het belangrijk om zicht te
houden op wie waar actief is. In instellingen
vind je een overzichtspagina. Zie paragraaf
7.2.
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3.4. Een les voorbereiden Blok 1

Lessen

In de bovenbalk van het lessenoverzicht van
een week staat een link naar de blokinfo.

M

Klik op Blokinfo.

Klik Op hand/eiding blok.pdf om de per doel bij elkaar. Aan de hand van deze vragen kun je nagaan of

een kind de strategie op efficiénte wijze kan uitvoeren, en
betekenis kan verlenen aan wat hij/zij doet. De observaties kun je

digitale handleiding van alle lessen van tideljk noteren in het notitieveld en later apnemen in di
observatieformulier.
het blok te printen. - d toets an de schaduwiosts mt an Zonder antwoordan. Ga

toets kun je afnemen in les 12, Het aanbieden van de toetsen is
optioneel. Het systeem geeft immers in combinatie met jouw
observatiegegevens op elk gewenst moment een actueel
overzicht van de leerresultaten en het beheersingsniveau van het
kind of de groep als geheel.

* gebruikershandleiding leerkrachrpdf
gebruikershandleiding leerling.pdf
algemene handleiding.pdf
handleiding blok.pdf

draaiboek blol.pdf
visuele leedijn.pdf

spellenkatern.pdf
blokvoorbereidingsformulier.pdf

Klik op Lessen.

< Blokken Blok 1 Week 1

Klik op een /es.

essen

Les2 Les3 Les 4

>
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Een les opent altijd met een scherm met
algemene lesinformatie.

Scroll in de algemene informatie naar

Combinatiegroep

Kijk in het lesmenu van de haagste groep voor een gezamenlijke
warming-up. Laat de hoogste groep starten met de eigen taken.
Zo heb je ruimte voor de instructie met de laagste groep.
Bespreek de reflectie van de laagste groep op een moment naar
keuze,

Extra materialen

» warming-up en geleide instructie: wisbordje (per kind)
 verlengde instructie: HTE-kaarten t/m 1000 (zie printbladen bij
de les)

+ speelgoedgeld (minimaal 5 briefjes van 100 euro, 3 briefjes van

Lo en 7 munten van 1 euro) (voor de leerkracht)

beneden.

Onderaan de pagina zie je de extra materialen
voor de les

Tip!

Je kunt ook op Mijn Malmberg kijken voor
nog meer aanvullende les- en
ondersteunende materialen.

Klik op Toon lesmenu.

Het lesmenu toont alle lesstappen van een
les verdeeld over de lesfases.

Elke lesstap is een scherm met inhoud in de
digibordtool. Elke lesstap heeft ook een eigen
toelichting in de digitale handleiding.

Tip!

De oranje genummerde lesstappen zijn
volgens de auteur de meest essentiéle
lesstappen. Heb je weinig voorbereidingstijd
dan kun je overwegen om alleen de
essentiéle lesstappen te bekijken. Dit
betekent niet dat andere lesstappen
onbelangrijk zijn en zomaar kunnen worden
overgeslagen. Let op! Niet alle methodes
maken gebruik van oranje genummerde
lesstappen.

Klik op lesstap 1

@
L]
Groepsis
La
Lesgeven
!

5
3

£

i

< Lessen

1
s observatieformulier.pdf
+ printbladen bij de les.pdf

Toon lesmenu

Les 1

Lesinformatie  Lesmenu

WARMING-UP COMBINATIEGROEP 4 EN 5

© cetalen() © ceullen(2)

WARMING-UP GROEP 5

© Warmingup RE

GELEIDE INSTRUCTIE

© Lesdoel
© WelkeHTEkaart.. BE @ Antwoord (1)

@ Antwoord (2)

© ceuldicee © Antwoorden

@ welke HTE-kaarter? . @ Antwoord (3)

@ 10 min

@© 10 min

© 15 min

© Wwelke HTE-kaarten? ... @)
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De digitale handleiding bij lesstap 1 opent.

In het bovendeel van het scherm zie je het
scherm van lesstap 1 in de digibordtool.

In het onderdeel van het scherm zie je de
bijbehorende handleidingtekst.

Tip!

In het notitieveld kun je een aantekening bij
deze lesstap maken voor eigen gebruik of

il Malmberg 5:a1 A 100% -
Malmberg P1 X
2% < Lesmenu Handleiding Q

Valgen

&t

Analyso

WARMING UP Q@ 05 min

B Onderwerp: 1 uur vroeger of 1 uur later,

8 Maak tweetallen. De een zet zijn klokje op een heel uur en gooit met

U de dobbelsteen. Hi gooit bijv. 4. De ander zet zijn klokje dan durf
later. Dan wisselt de beurt. Wie is er het eerst weer bij ga
Laat de kinderen het spel herhalen met een nigj
begintijd

B D cen zet 7ijn klokje nu op een b
De ander z¢

:

Eointid?

T en zegt ‘vroeger’ of ‘later’
uur vroeger of later dan het klokje van

voor je duo-partner. Ook kunnen hier
observatieaantekeningen worden gemaakt.

Klik op Lesmenu om terug te keren naa
het lesmenu.

Klik op lesstap 2.

De digitale handleiding bij lesstap 2 verschijnt.

De voortgangsbalk toont in welke lesstap je
bent.

Klik op de rechter pijl om naar de volgende
lesstap in de digitale handleiding te

het Klopt. Draai de rollen steeds om.

Abmniio

Lesinformatie  Lesmenu

WARMING-UP COMBINATIEGROEP 4 EN 5 © 10 min
L& © Getallen (1) @ Gewllen(2) =
Lesgeven
% WARMING-UP GROEP 5 © 10 min
Volgen
© Warmingup B!
&t
Anaiyse

GELEIDE INSTRUCTIE ® 15min

O Lesdoel O Getldictee © Antwoorden

© welke HTEkaart.. BE @ Antwoord (1) © Welke HTE kaarten? . (&)

@ Antwoord (2) @ welkeHTEkaarten?.. @ @ Antwoord (3)
wMalmberg ® s an To0
Malmberg P1 X
299 < Lesmenu Handleiding Q

. WARMING UP

navigeren.

@ Doe de eerste kiok klassikaal. De kindere
- i
[

laat is het op de
et dan? (half 6)

Maak tweetallen. Maak de opgave samen. Je mag je klokje 43

gebruiken.
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3.5. Een (instructie)les geven

Hoe je naar een les navigeert lees je in
paragraaf 3.2 van deze
gebruikershandleiding.

i Maimberg ® 041 AM 100% -
Malmberg P1 %
£ < Terug Lesinfo

Algemene informatie

Onderdeel

) Tijd

N e

Klik op Toon lesmenu

Het lesmenu opent in de digitale
handleiding.

Klik op lesstap 1.

De digitale handleiding bij lesstap 1 opent.

Klik op de digibord-knop om lesstap 1 te
openen in de digibordtool.

Let op!

Je moet deze stap (3) zetten op de
computer/laptop waarmee je het digibord
aanstuurt.

Rekenen met tijdsduur vanaf hele en halve uren, met hele uren of
= met een half uur later
ool
Analyse
Hoofddoel
Rekenen met tijdsduur vanaf hele en halve uren, met hele uren of
met een half uur later en vroeger
@ Observatie
*  Kan het kind de wijzers van een klok een heel aantal uren
AR TS
& < Lessen Les 1 Resultaten
Start
Lesinformatie  Lesmenu
R
‘Groep 56
WARMING:UP COMEINATIEGROEP 4 EN 5 ® 10min
53 D Getallen (1) B @ cealen)
Lesgeven
B WARMING UP GROEP 5 © 10min
Volgen
© warmingup R
Fil
S GELEIDE INSTRUCTIE © 15min
O Lesdoel O ceuldicres B @ antwoorden
© welke HTEkaart.. B[E@ @ Antwoord (1) © Welke HTE kaarten? .. ()
@ antwoord ) @ welkeHTEkaarterz.. B @ Antwoord (3)
< Lesmenu Getallen (1) 0

@
stant
am
Groep 56
—=
=
Lesgeven
%
Voigen
7

s
0 Geheime getallen

i
H

WARMING-UP COMBINATIEGROEP 4 EN 5 © 10min

B Onderwerp groep 4: telrij t/m 100

Onderwerp groep 5: geheim getal
B \azk viertallen met kinderen uit de eigen jaargroep.
=

B Groep 4: Laat om de beurt 2 getallen verder tellen t/m 100. Kind 1
el 1, 2, 3. Kind 2 telt: 4, 5, 6 enzavoort.
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Lesstap 1 opent in de digibordtool. Met
behulp van de digibordtool geef je instructie
aan de kinderen.

Tip!

Lees meer over de werking van de
digibordtool in hoofdstuk 4.

3.6. Het werken met een
tweede scherm voor de
leerkracht

Wanneer je eerst een les opent in de
digibordtool (zie paragraaf 3.5) kun je
vervolgens dezelfde les nog een keer
openen op een ander apparaat (tweede
scherm).

Je blijft op het tweede scherm dan in de
digitale handleiding. Je bladert handmatig
mee met de lesstappen die je via de
digibordtool behandelt.

Klik op de verder-knop om naar een

Let op: dit is de warming-up voor de
combinatiegroep

Groep 4 Groep 5
Tel 3 verder t/m 100 Geheime getallen

_ Dit ciffer zit in het getal, op deze plek.

O Dit cijfer zit in het getal, maar op een andere plek. H
+ Het getal is hoger.

+ Hetgetal is lager.

1van 24 Blok 1: Week 1: Les 1

Getallen (1) Jaargroep 5

il Malmberg ¥ 941 AM 100% -
Malmberg P1 X

< Lesmenu Handleiding =]

Volgen
Pl
ool

Analyse

WARMING UP

@ Onderwerp: 1 uur vroeger of 1 uur later.

88 Maak tweetallen. De een zet zijn klokje op

O de dobbelsteen. Hij gooit bijv. 4, De ande
later. D: It de beurt. Wie is er he

Laat de kinderen het spel herhalen met een nieuwe
begintijd.

B De een zet zijn klokje nu op een half uur en zegt “vroeger’ /f ‘lat
De ander zet zijn eigen klokje 1 uur vroeger of
nummer 1. Kijk samen of het klopt. Draai de rollen steagls om

S

volgende lesstap te navigeren.
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Je kunt nu de handleidingtekst lezen terwijl
je de kinderen instrueert via het digibord.
Komt er een interactieve oefening voor in
de (instructie)les dan kunnen de kinderen
deze oefening maken op hun eigen apparaat
(meer hierover in paragraaf 3.7).

Bij zo’n lesstap kun je de resultaten van de
kinderen live bekijken.

Klik rechtsboven op de knop Resultaten.

Terwijl de kinderen de interactieve oefening
maken komen de resultaten live binnen op
jouw tweede scherm.

¢ Lesmenu Oefening 1 @

Resultaten

GELEIDE INSTRUCTIE

Laat de kinderen de eerste getallen van de sommen in
deze oefening op hun rekenrek opzetten en de som
uitrekenen in 2 stappen.

Let op!

Ververs het scherm regelmatig om actuele
resultaten te zien! Dit doe je door op de F5-
knop op jouw toetsenbord te drukken.

Klik op Lesmenu om terug te keren naar
het lesmenu van de digitale handleiding.

< Lesmenu Les 1

Oefening
1

Youngs el Morabet ° °°°°°° 0000°

Davpy de Haan

Oefening 2 Instapoefening

Cafo van der Heljden

Jasmijn Maas [ ] [x]

Lynn Struikenkamp

00000

Levi Verhoeven

&
Aida Yimaz O 00000000000
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3.7. De kinderen een
interactieve oefening laten
maken tijdens de

. - O]
instructieles s
1 2 El 4 5 6 7 8 9 ] @ n
Een interactieve oefening in de instructieles = B e @ & e
kun je introduceren via de digibordtool. e | ¢ > S0 S e

Vervolgens geef je de kinderen de opdracht
om de betreffende oefening te maken op
hun eigen apparaat.

Hoe kinderen naar de juiste les en oefening
navigeren lees je in de gebruikershandleiding
leerling, paragraaf 3.1.

Let op!

Kinderen krijgen tijdens de instructiefase
geen directe feedback in de oefening. Dit is
een bewuste keuze van Malmberg om
ervoor te zorgen dat de leerkracht alle
aandacht krijgt bij het nabespreken van de
oefening op het digibord.

= wenu  [S] Hupmiddel Q) Tip

Schermafbeelding leerlingapplicatie

Via de digibordtool kan de leerkracht tijdens
de instructiefase wel dezelfde oefening met
directe feedback van het systeem tonen.

Tip!

Lees meer over de werking van de
digibordtool in hoofdstuk 4.

= menu (23 Hulpmidgel () Tip ¥ Reset
9van 20
Oefeni

Oefening 1

Gebruikershandleiding leerkracht — Bingel - Basis digitaal 20



4 De digibordtool

In paragraaf 3.5 lees je hoe je de digibordtool
vanuit de digitale handleiding van een les
start. Dit hoofdstuk bespreekt de werking
van de digibordtool. De werking van de
digibordtool is afgeleid van de bekende
digibordsoftware van Malmberg.

Meestal zal je de digibordtool vanuit de
digitale handleiding openen met lesstap 1.

In de onderbalk zie je aan het omcirkelde
nummer dat je in lesstap 1 van 14 bent.

Blok 2: Week 3:Les1 v
Jaargroep 5 A

Klik op Lesmenu

4-1- Het Iesmenu Lesmenu %

WARMING-UP COMBINATIEGROEP 4 EN S © 10min

© cewllen(n) BE @ Getalen) =

WARMING-UP GROEP 5 © 10 min

. © warming-u B
Het lesmenu geeft een overzicht van de o

complete les. Het lesmenu is zowel in de :L‘"Z::I“”‘E — Sl y— =
digibordtool als de digitale handleiding © wereHTE e, BE © Awoord(h P
Oproepbaar' @ Antwoord (2) @ welke HTE-kaarten.. (1 @ Antwoord (3)

@ Tip @ oefening 1 @ oefening 2

De lesstappen van de les zijn chronologisch
genummerd en ingedeeld per lesfase. Je
bepaalt zelf welke lesstappen je gebruikt
voor jouw instructie.
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Tip!

De oranje genummerde lesstappen zijn
volgens de auteur de meest essentiéle
lesstappen. Loopt je instructie uit, zorg er
dan in ieder geval voor dat de oranje
lesstappen aan bod zijn gekomen.

Let op! Niet alle methodes maken gebruik
van oranje genummerde lesstappen.

Het pictogram achter de lesstap-titel geeft Losmenu x

aan wat voor type lesstap het is. » B
Q@ Navigatie @ Ocening 1

GELEIDE INSTRUCTIE @ 15min

Falio clipping ®
pping

Lesdoel

H @ Folio pagina’s
Klik op lesstap 1.
GELEIDE INOEFENING ® 05min
Getallenlijn Q) @ Oefening2 B
VERLENGDE INSTRUCTIE © 10min
© Schermtitel = @ Schermtitel @ schermtitel
BASISTAKEN © 10 min

4.2. De digibordtool
schermvullend of niet
schermvullend gebruiken

< Lesmenu Getallen (1)

Groepd Groeps
Tel3 verder tm 100 Geheime getalien

Je opent de digibordtool vanuit de digitale
handleiding.

WARMING-UP COMBINATIEGROEP 4 EN 5

0 Onderwerp groep 4: telrij tvm 100

Onderwerp groep 5: geheim geta
B iaak viertallen met kinderen uit de sigen jaargros.
=

B Groep 4: Laat om de beurt 3 getallen verder ylen t/m 100. Kind 1
telt: 1, 2, 3. Kind 2 telt: 4, 5, 6 enzovoort.

Klik op de digibord-knop om de lesstap te
openen in de digibordtool.

De Iesstap opent schermvullend op het Let op: dit is de warming-up ¥@br de combinatiegroep

digibord. Groep 4 Groep 5
Tel 3 verder /m 100 Geheime getallen

_ Ditcijfer zit in het getal, op deze plek.

O Ditcijfer zit in het getal, maar op een andere plek.
t Het getal is hoger.

{ Het getal is lager.

Klik op de verklein-knop om de
digibordtool uit de schermvullende
modus te halen.

Tvanz4

Getallen (1)
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Tip!

Meestal kun je hiervoor ook de toetsen Esc
of F11 op je toetsenbord gebruiken.

Het venster is uit de schermvullende modus.

09 tesdrachtporiasl-tasispoort x| W Statpagina Hhspunta % b Coeps- apuna-basdo x|

¢ e

Let op: dit is de warming-up voor de
combinatiegroep

Tip!

Het voordeel van de schermvullende modus
is dat je de volledige grootte van het
digibord benut. Als je uit de schermvullende
modus bent kun je via de browsertabs

makkelijk naar een ander venster navigeren.

Dit is bijvoorbeeld in een combinatiegroep
handig als je de programma’s voor twee
jaargroepen naast elkaar gebruikt.

* Groep 4 Groep 5

P Tel 3 verder t/m 100 Geheime getallen
L,)A

0.

_ Ditcijfer zit in het getal, op deze plek.

« O Dit ciffer zit in het getal, maar op een andere plek.
+ Het getal is hoger.

+ Het getal is lager.

1van 24 & Blok 1: Week 1: Les 1
Lesmenu > Getallen (1) 8 X Jaargroep 5

Klik op de vergroot-knop om terug te

keren naar de schermvullende modus.

Klik op de sluit digibordtool-knop om
terug te keren naar de digitale
handleiding van de les.

Let op: dit is de warming-up car de combinatiegroep

Groep 4 Groep 5
Tel 3 verder t/m 100 Geheime getallen

_ Ditcijfer zit in het getal, op deze plek.

O Dit cijfer zit in het getal, maag op een andere plek.
4 Het getal is hoger.

1 Het getal is lager.

In een getal staan geen dubbele cijfers.
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4.3. Navigeren door een les

Lesstap 1 opent.

Je kunt via het lesmenu door een les
navigeren, maar je kunt ook lineair door een
les navigeren.

mens ¢ > @unte B X @ Blkz: ivs

Klik op verder-knop om naar lesstap 2 te
navigeren.

Klik op de terug-knop om terug te keren
naar de vorige lesstap.

Schat hoeveel kilometer de kinderen op
zaterdag afleggen.

Lisa wordt zaterdagmorgen met de auto
heen en weer naar hockey gebracht en ’s

middags naar de manege. @

Ongeveer | 10 | km

Lesmenu ¢ > (2 vani4 Blok 2: ‘Nea‘\:vf!ml.:’l: K

4.4. Aantekeningen maken

Je kunt in elke lesstap aantekeningen maken.

Hiervoor gebruik je het aantekenpalet.

lesmeny < > 1wt (5 X @O
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Standaard staat de aanwijsfunctie
geselecteerd, hiermee bedien je interactieve
elementen in een lesstap. Meer hierover lees
je in paragraaf 4.5.

Klik op de pen-knop.

Kies een kleur.

Maak een aantekening op het scherm.

Tip!

Aantekeningen worden automatisch
opgeslagen voor jouw groep. Hierdoor kan
eventueel ook jouw duo-partner gebruik
maken van dezelfde aantekeningen.

Met de marker kun je tekst markeren.
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Klik op de gum-knop.

Ga met de gum over de aantekening die je
wilt wissen.

Klik eerst op de gum-knop en dan op Alles
wissen als je alle aantekeningen op het
scherm ineens wilt wissen.

4.5. De bedieningskant wijzigen

De digibordtool bied je de mogelijkheid om de
bedieningskant naar eigen voorkeur te
wijzigen.

Klik op de omschakel-knop aan de
rechterkant van het scherm.

Zowel het aantekenpalet als de
bedieningsfuncties in de onderbalk worden
naar de rechterkant van het scherm
verplaatst.

Klik op de omschakel-knop aan de e Bk k3t
linkerkant van het scherm.

De bedieningsfuncties worden weer links
geplaatst.
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Klik op de pijl om het aantekenpalet te

[
verbergen.

4.6. Een interactieve oefening in
de digibordtool

Afhankelijk van de methode wordt er In een
instructieles een aantal lesstappen
aangeboden in de vorm van interactieve
oefeningen. Dezelfde oefeningen worden in
die les ook aangeboden in de
leerlingapplicatie. Deze interactieve
oefeningen worden in de digibordtool op
exact dezelfde manier getoond als in de
leerlingapplicatie.

Dit betekent dat alle
bedieningsmogelijkheden die het kind heeft
ook in de digibordtool beschikbaar zijn.

Geef het antwoord via het toetsenbord in
de oefening.

o € > Hweid (B X O BI&I!Z\‘\A‘E:I:?V"\:T‘{: K

Reken uit.

Zethet cerste getal op
Reker uit in 2 stappen,

615

Menw [ Hupmigdel @) Tip C Reser

yvan 2

Lesmenu | ¢ >

Oefening 1

Reken uit.

Zet het eerste getal op.

Reken uitin 2 stappen

1l
3

u (2 Hupmiddel (D) Tip * Reset

9van 20

Lesmenu
€ 2 oefening 1
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Klik op OK

Het systeem toont of het antwoord goed of

Reken uit.

Zet het cerste getal op.
Reken wil in 2 slappen

= Menu  [S] Hupmidse @ Tin C Reset

9van 20
Lesmenu ¢ >

Oefening 1

Reken uit.
fout was. e corse ernlop
Rek®wit in 2 stappen
o

E+5= "

Tip!

De interactieve oefeningen in de
digibordtool zijn beschrijfbaar.

* o o
a 1
= ey [3) rupmiddel ) Tip C Reser °

9van 20 E.. Blok 1: Week 2 Les6
& a7

Lesmenu | <> o o Jaargroep 4

Tip!

Wil je de oefening op het digibord nog een
keer maken? Klik dan op Reset.

De Reset-knop is niet voor de kinderen
beschikbaar in de leerlingapplicatie.

Let op!

Kinderen krijgen tijdens de instructiefase geen
directe feedback in de oefening. Dit is een
bewuste keuze van Malmberg om ervoor te
zorgen dat de leerkracht alle aandacht krijgt
bij het nabespreken van de oefening op het
digibord.
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Klik op de pijl om naar het volgende
scherm (de volgende opdracht) van
dezelfde oefening te gaan.

Reken uit,

Zet her cerste getal op
Reken uit in 2 stappen.

Tip!

De complete bediening van een interactieve
oefening staat beschreven in de
gebruikershandleiding leerling.

= menu (3] Hulpmiddel () Tip C Reset
9van 20

Lesmenu <

Qefening 1

Gebruikershandleiding leerkracht — Bingel - Basis digitaal 29



4.7. Hulpmiddelen gebruiken

Hoe laat is het?

Bij de inhoud van de lesstap kun je AT AT AT

aanvullend hulpmiddelen gebruiken. Indien REVAANEEY,

de auteur van Malmberg al een hulpmiddel — &
heeft voorgeselecteerd staat er een pinnetje

bij de hulpmiddelknop. B 5 e

Het voorgeselecteerde hulpmiddel is een
volgens de auteur van de methode relevant
hulpmiddel voor de betreffende lesstap.

Klik op de hulpmiddel-knop.

De hulpmiddelen-bibliotheek opent.

Hoe laat is het?

Bovenaan staat het hulpmiddel dat door de * A |
auteur is voorgeselecteerd. Je herkent dit 2| | | T
hulpmiddel aan het pin-symbool. ; i VA (A
& | Clienljn 0-20 bl uur later -

Getallenlijn 0-50

Getallenljn 0-100{0-50-100)

5van1s o Blok 0: Week 2:Les8

<

Klik op een hulpmiddel. cpr1 & s 2
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Het hulpmiddel opent boven op de inhoud
van de lesstap.

Sommige hulpmiddelen zijn interactief.

Bedien het hulpmiddel door de wijzers op

Hoe laat is het?

de klok te verslepen.

Tip!

Staat het hulpmiddel gedeeltelijk over de
inhoud van de lesstap dan kun je het
hulpmiddel verplaatsen. Je pakt de bovenbalk
van het hulpmiddel en versleept het venster
naar de gewenste plek.

Klik op de verklein-knop om het

Svan 15 Blok 0: Weck 2: Les 8
X © e

Lesmenu
€ % opgaver Jaargroepa 7

hulpmiddel te verkleinen.

Tip!

Het hulpmiddel kan ook schermvullend
worden gebruikt.

Het hulpmiddel wordt in de verkleinde
weergave getoond. In deze weergave is het
hulpmiddel niet bedienbaar.

Klik op de vergroot-knop om het

Hoe laat is het?

hulpmiddel weer te vergroten.

Svan15 * oo Blok 0:Week 2:Les8
Opgave 1 ¢ Jaargroepd 7

Lesmenu < >
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Alle hulpmiddelen die beschikbaar zijn voor

een bepaalde jaargroep zijn te vinden in de Hooathet o o

hulpmiddelen-bibliotheek. CoTm—
» [ ™
Vi TE T
5 s Lt
QA

fer 1 uur later

Hvan 15 a Blok 0: Week 2: Les8
2

Lesmer
ST | R S Jaargroepa ?

Tip!

Gebruik het zoekveld om snel een —
hulpmiddel te vinden.

4.8. Gereedschap gebruiken

De gereedschapsbibliotheek geeft een aantal

‘tools’ die je op elk gewenst moment kunt

gebruiken. Het gebruik van gereedschap is in &
tegenstelling tot een hulpmiddel niet aan de

inhoud van een bepaalde lesstap gebonden. RS e

Klik op de gereedschap-knop.

tsmans < > @wee S R © Blok 2: Week 3:Les 1 ¢

Jaargroep 5
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De gereedschap-bibliotheek opent.

Tip!

In de gereedschapbibliotheek zijn altijd
dezelfde gereedschappen beschikbaar. Dit in
tegenstelling tot de hulpmiddelenbibliotheek
die per methode en jaargroep een specifieke
invulling kent.

Klik op Stoplicht.

4.9. De digibordtool sluiten

Klik op de verklein-knop in de onderbalk
om terug te keren naar de digitale

handleiding van de les.

4.10. Zelf inhoud toevoegen (de
leerkrachtlaag)

Als je zelf inhoud wilt toevoegen aan de
lesstappen, kan dat.

Navigeer naar de lesstap waaraan je

Blok 2: Week 3: Les ' i
Jasrgroep’s A

135
®
P 1 0 0 3 0 0 5 0 0
Z, 10 3 0 5 0
0.

7van 24 Blok 1: Week 1: Les 1

Jaargroep 5

Lesmeny <>y predasne.. B 9%

inhoud wilt toevoegen.

Klik onderin op de Leerkrachtlaag-knop.
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Je komt op een leeg scherm. Je kunt hier aan
elke lesstap jouw eigen aantekeningen
toevoegen.

Kies een kleur en voeg met de digibordpen
jouw eigen aantekeningen toe.

lesmenu ¢ > VAN =

Welke HTE-kaarte...

0B
5 m &
=l

7van 24

De aantekeningen worden automatisch
opgeslagen.

Klik op de knop Patroon.

Kies het gewenste patroon, bijvoorbeeld
voor schrijflijnen.

H.@ EEE

Lesmenu € > E Blok 1: Week 1: Les 1

%2
Welke HTE -kaarte... 9 Jaargroep5 T

De gekozen schrijflijnen komen in beeld.

Klik onderin op de Leerkrachtlaag-knop.
Je keert terug naar de inhoud van de
lesstap van Malmberg.

7van 24 Blok 1: Week 1: Les 1
Welke HTE-kaarte... “ Jaargroep 5

lesmenu ¢ >

Het blauwe rondje bij het pictogram van de
leerkrachtlaag geeft aan dat je bij deze lesstap
zelf inhoud hebt toegevoegd.
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4.11. Inzoomen op het digibord

Afhankelijk van het digibord en de browser
die je gebruikt kun je inzoomen op het
digibord.

Let op: dit is de warming-up °Jr de combinatiegroep

Groep 4 Groep 5
Tel 3 verder /m 100 Geheime getallen

_ Ditcijfer zit in het getal, op deze plek.

O Dit cijfer zit in het getal, maar op een andere plek.
{ Het getal is hoger.

{ Het getal is lager.

In een getal staan geen dubbele cijfers.

Let op!

De inzoom-optie die we hier beschrijven
werkt alleen in de schermvullende modus
van de browser en niet in de
schermvullende modus van Bingel. Volg
onderstaande stappen.

Blok 1: Week 1:

I;

Verlaat de schermvullende modus van
Bingel door op de verklein-knop te

klikken.

Druk op de F11-toets op je toetsenbord
om het programma schermvullend te
maken via de browser.

) tekiachipontaa- Basispoort X | W Startpagins Phapunt & X B Groeps-Puspunt - Bessdial X |

Let op: dit is de warming-up voor de
combinatiegroep

Groep 4 Groep 5
Tel 3 verder t/m 100 Geheime getallen

_ Ditcijfer zit in het getal, op deze plely/

Tip!

In de browser Google Chrome kun je ook
het scherm schermvullend maken door op
de drie puntjes rechts bovenin te klikken en

vervolgens op het [ 7 pictogram

« O Ditcijfer zit in het getal, maar op egh andere plek. u
! Het getal is hoger.
i Het getalis lager.

1van 24

Blok 1: Week 1:Les 1 7
T——— =% LRCHEHER)

Getallen (1) Jaargroep 5 =
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Je bent nu in de schermvullende modus van Let op: dit is de warming-up ¥3br de combinatiegroep

de browse r. Groep 4 Groep 5
Tel 3 verder t/m 100 Geheime getallen

_ Ditcijfer zit in het getal, op deze plek.

O Dit cijfer zit in het getal, maar op een andere plek.
4 Het getal is hoger.

1 Het getal is lager.

In een getal staan geen dubbele cijfers.

Schuif twee vingers van elkaar om in te
zoomen. Schuif twee vingers naar
elkaar toe om uit te zoomen. Net zoals
je dat doet bij het zoomen op een
telefoon of tablet. N =

Getallen (1)

Om de schermvullende modus van de
browser te verlaten druk je op de F11-
toets of Esc-toets op je toetsenbord.

Let op!

De verklein-knop van de Digibordtool van
Bingel werkt niet in de schermvullende
modus van de browser.
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5 Volgen

Dit hoofdstuk beschrijft de werking van het

hoofdonderdeel Volgen. In Volgen kun je de
kinderen ‘live’ volgen, terwijl ze zelfstandig

werken aan taken.

Klik in de menubalk op Volgen.

Het onderdeel Volgen opent. Volgen * Blok1 x

Blokken
‘ ,,_J“ ® E1 T\ B Tox
Blok 1 J —e’

Navigeer naar de juiste lesweek.

Blok 0
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Het onderdeel Volgen geeft je een overzicht
van een bepaalde lesweek. Volgen geeft je
zowel zicht op het verloop van de basistaken

ﬁ} < Blokken Biok™T Hweekl

Basistaken  Eigen taken

als van de eigen taken.

Yazid Celik
Chloe van Beek

Nouri Demir
&

Tip!

Lees meer over basistaken en eigen taken in
de algemene handleiding van de methode.

Noor van Dijk

Sophie Ketelaars

5.1. Kinderen volgen tijdens het
maken van basistaken

Het scherm Basistaken geeft de
totaalresultaten van alle leerlingen op de
basistaken van een lesweek.

Klik op het nummer van een basistaak om
die taak te openen.

< Blokken Blok 1 Week 1

Basistaken  Eigen taken

Kinderen Taken

Yazid Celik
Chloe van Beek
Nouri Demir

Noor van Dijk

Sophie Kete}
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Het resultaatscherm van de basistaak opent.

Van alle kinderen worden de resultaten per
oefening getoond.

De nummering van de oefeningen zie je
bovenin.

< Basictaken Taak 1 Wijzig

Kinderen Oefeningen

1 2 3 4 5
Bl G i
R G

e

6 7 8
Yazid Celik
Chioe vgpeek
Nouri Demir
Noor van Dijk

Sophie Ketelaars

Let op!

Een basistaak start altijd met één of twee

vaste oefeningen. Deze oefening(en) zijn voor
alle kinderen gelijk. Daarna biedt het systeem

adaptief oefeningen aan die passen bij het
beheersingsniveau van het kind.

Is het nummer van de oefening omcirkelt dan

is het een vaste oefening.

Zowel de resultaten per oefening als het

totaalresultaat van een taak wordt uitgedrukt

op een vijfpuntschaal: zeer goed, goed,
voldoende, matig en onvoldoende.

Is een resultaatcel half gevuld dan heeft het

© 4t

kind de betreffende oefening gedeeltelijk/""‘
gemaakt.

Het kind is bezig met de oefening waarvan
het kader van de resultaatcel gestippeld
wordt weergegeven.

Soms geeft een taakonderdeel (oefening)
geen resultaat. Bingel kent de volgende
vormen:

- Openvraag
- Open vraag met eigen beoordeling kind

- Taakonderdeel zonder resultaat
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De duur van een reguliere basistaak staat

¢ Basistaken Taak 1 Wijzig
ingesteld op 10 minuten. Dit betekent dat het — o
systeem 10 minuten lang oefeningen van één D ©| s + s & 7 s s '
leerdoel aanbiedt. Na 10 minuten maakt de aada i 1000

"L LT
. aEma

leerling de laatste oefening af en is hij klaar
met de taak.

o

100

Zowel snelle als langzame leerlingen werken
per taak dus 10 minuten aan een bepaald
doel. Om misbruik te voorkomen is er wel
een ondergrens van minstens 2 gemaakte
oefeningen ingesteld.

Hoe lang een kind al werkt aan de
betreffende taak zie je in de rechterkolom.

Als een kind helemaal vastloopt in een
bepaalde taak. Dus slecht blijft scoren op het
laagste niveau dan schakelt het systeem
automatisch terug naar een onderliggend
leerdoel.

Scoort het kind weer naar behoren op het
onderliggende doel dan schakelt het systeem
weer terug naar het oorspronkelijke doel.

Wanneer het systeem in een bepaalde
oefening is teruggeschakeld naar een

onderliggend doel herken je dit aan dit
pictogram.

Let op!

De resultaten op dit scherm worden
automatisch ververst. Je kunt het scherm
ook handmatig verversen door op de F5-
knop op jouw toetsenbord te drukken.
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Klik op een resultaatcel als je meer in
detail naar de resultaten van die oefening
wilt kijken.

< Basictaken Taak 1 Wijzig

Kinderen Oefeningen

6 7 8

3 4 5
Vazid Celik el
Chioe van Beek ﬂ ﬂ a ' ﬂ m >
Nowr Demi e

Noor van Dijk

Sophie Ketelaars

Het systeem toont de resultaten per
opdracht (scherm) van de betreffende
oefening.

Getallen tot en met 1000 splitsen in
honderdtallen, tientallen en eenheden.

De resultaten van een opdracht (scherm)
worden als volgt uitgedrukt: Hulpidt

- Antwoord(en) in één keer goed 0
- Antwoord(en) bij tweede poging goed O
- Antwoord(en) niet goed €

Klik op het resultaat van een bepaalde
opdracht.

Het door het kind ingevulde scherm (laatste

poging) komt in beeld. Ook een eerdere A
poging en het juiste antwoord zijn hier te
bekijken.

Eerste poging

Zoek de goede HTE-kaarten

Klik op het kruisje om het ingevulde
scherm te sluiten.
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Let op!

In de basistaak is een vorm van compacting
ingebouwd. Wanneer het kind de eerste
oefening van de basistaak foutloos en
binnen 1 minuut maakt dan wordt de
sessietijd van de taak automatisch ingekort
tot 5 minuten.

Klik op Basistaken om terug te keren
naar het overzicht van de basistaken.

Tip!

De oefenresultaten van de kinderen komen
ook automatisch in het Momento-
dashboard.

Voorwaarde is wel dat de ict-codrdinator op
de beheerpagina van Bingel de koppeling
met Momento toevoegt.

Zie voor meer informatie over Momento:
www.momento.nl

en de gebruikershandleiding van Bingel voor
de ict-coordinator.

£ Basistaken Taak 1 Wijzig
Kinderen Oefeningen
1 2 3 4 5 6 7 B
— N
R— aEaaEnae
>
e T L L

Noor van Dijk

Sophie Ketelaars
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5.2. Resetten van een basistaak

Wanneer een kind een basistaak niet naar
verwachting maakt hoef je niet direct
handelend op te treden. Bingel neemt het
resultaat mee. Ook keert het betreffende
leerdoel vaak nog terug in een andere
basistaak of in de eigen taken.

Toch kan het zijn dat een kind een keer een
verkeerde basistaak maakt. Bijvoorbeeld van
een leerdoel waar je nog geen instructie over
hebt gegeven. In zo’n geval kun je als
leerkracht de basistaak voor die leerling
resetten.

Let op!

In de methodes Pluspunt 4 en De wereld in
getallen 5 Bingel indien nodig voor het kind
een extra basistaak rond het betreffende
leerdoel klaar.

Open de basistaak die het kind per

ongeluk heeft gemaakt.

Klik op Wijzig.

far < Blokken Blok 1 Week 1
CLUEL  Kinderen Taken
[N} 12 3 4 s &b
[ i
Chloe van Beek B p i
% Yazid Celik
Volgen
ool
Analyse
Noor van Dijk
Sophie Ketelaars
Bacietaken Faak= @ iz

Kinderen Qefeningen

Chioe van Beek V

Yazid Celik
Nouri Demir
Noor van Dijk

Sophie Ketelaars
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Selecteer het kind waarvoor je de
basistaak wilt resetten.

Annuleren

de resultaten wilt verwijderen

B «inderen

Oefeningen Tijd

Chioe van Beek 215

Klik op Reset.

] vazid celik

Nouri Demir

O

Noor van Dijk

O 0o

Sophie Ketelaars

Er komt een waarschuwingstekst in beeld.

Klik op Verwijder om de resultaten van de Resultaat verwijderen?

basistaak definitief te verwijderen. De et ekar atj d esltaten it versn?Dsae bsiask zal oLk moan
basistaak is nu opnieuw toegankelijk voor

het kind.

Verwijder

5.3. Kinderen volgen tijdens het Blok 1 et
maken van eigen taken : e
[N 12 4 52 sb
e Chloe van Beek a
:?m Yazid Celik y
In het gepersonaliseerde deel van de - B =]
methode werken de kinderen aan eigen gl 1icor ik
taken. Per week biedt het systeem voor alle Sophie Ketela

kinderen een set van eigen taken op maat.

Klik (in het hoofdscherm Volgen) op Eigen
taken
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Week 1

Het scherm Eigen taken geeft een o Blok 1
totaaloverzicht van de eigen taken van alle Bosistaken  Egen taken

=)
kinderen van een groep. EE  inceren Token
@ ‘azid Cell Bekijk taken
o ‘Yazid Celik ua Bekijk tak
Ea Chloe van Beek kijk taken
. . .. . Voigen Nouri Demir fekijk taken
In dit overzicht zie je alleen hoeveel eigen = a8 :
. o0 Noor van Dijk [Bekijk taken
taken de kinderen deze week al hebben = e
ophie Ketelaars Bekijk taken
gemaakt en wat de resultaten op die taken
zijn.
Omdat alle kinderen aan andere taken
werken moet je per kind naar de eigen taken
kijken om meer in detail te zien waar het kind
aan werkt.
Klik bij een bepaald kind op Bekijk taken.
Het overzicht van de eigen taken van die < Eigen taken Chloe van Beek Wirkg
week van één bepaald kind opent. e -
18 is;::\‘\e]g;-ateume:mnuopm\gomezenenemteuemmerspmngenvam. 8:43
1§ Aftrekken tot en met 100 met de strategie: aanvullen 317
In de eerste kolom zie je het taaknummer. o _
1§ Viot uitrekenen van alle keersommen. ﬂ 8:04
De taaknummers Worden OOk gEtoond in de 1§ staafdiagrammen aflezen, invullen en gebruiken. n 139
|eer|ingapp|icatie. 2§ Vot optellen t/m 100 zonder overschrijding
2§ wiot aftrekken t/m 100 zonder overschrijding
3§ memoriseren: alle tafels door dhaar.

. Automatiseren: de tafgt/m 10 uitrekenen vanuit de steunsam m b.v. de

In de tweede kolom geeft een pictogram aan
om welk type taak het gaat.

De derde kolom toont de korte beschrijving
van het leerdoel van de taak.

Let op!

De oefeningen in een taak hebben betrekking
op één leerdoel. Alleen een peiltaak kan
meerdere doelen bevatten. Ook de
resultaten van een peiltaak worden per doel
weergegeven.
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In het Bingel-platform komen, afhankelijk van
de methode, de volgende typen eigen taken
voor:

- Peiltaken 8

- Verbetertaken ()

- Enkele verbetertaken ()

- Tempotaken (automatiseren) (@)
- Herhaaltaken (onderhoud) O

- Plustaken (verrijkingsstof) <+

Achter het leerdoel wordt het resultaat van

de taak weergegeven.

Via het onderdeel eigen taken worden
zogenaamde hoofddoelen aangeboden.

Bij de methode Taal actief 5 spelling bestaan
de taken uit wisselende verzamelingen
doelen (categorieén).

Om overzicht te krijgen welke doelen er
onvoldoende beheerst worden kun je de
resultaten van de verschillende doelen

(categorieén) meer in detail te bekijken.

Klik op het pijltie achter het resultaat om

Taken

Taken

1

2

de details van de resultaten te bekijken

< Eigen taken Chloe van Beek Wijzig
Score  Tijd
J Getallen taten met 1000 op volgarde zetcen e tellen met sprongen van 1, 8:43
10 en 100.
B adtrekken tot en met 100 met de strategie: aanvullen, 317
& viot uitrekenen van alle keersommen ﬂ 8:04
B staafdiagrammen aflezen, invullen en gebruiken n 1:39
& viot: optellen t/m 100 zonder overschrijding,
& Viot aftrekken Um 100 zonder overschrijding
& memoriseren: alle tafels door elkaar.
. Automatiseren: de tafels t/m 10 uitrekenen vanuit de steunsom m.b.v. de
< Eigen taken Lynn Struikenkamp Wijzig
Score  Tijd
B vasthouden 1: net als mier en worm u 6:48 >
<} Vasthouden 1: net als mier en worm ?" 30: >
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In dit overzicht zie je de resultaten van de
betreffende taak per spellingcategorie.

Klik op het resultaat van een taak (doel)
om de resultaten van die taak meer in

€ Taken

Lynn Struikenkamp

detail te bekijken.

De resultaten op de oefeningen van de taak
(doel) worden direct onder het leerdoel van
de taak getoond.

Het doorklikken op de resultaten werkt weer
zoals al in paragraaf 5.1 voor de basistaken
beschreven.

Let op!

In de bovenbouw van de rekenmethode kun
je ervoor kiezen om een kind op
fundamenteel niveau F te laten werken. Je
stelt Bingel dan hierop in (zie hoofdstuk 7).
Een label achter het leerdoel geeft in de
schermen van Volgen en Analyse aan op welk
niveau het kind heeft gewerkt.

Categorieén Score Goed
Net als mier B 23van27
Woorden met sch a Ovan1
Woorden metschr [ | ovan 1
woorden metf, v, s of z 2van3
‘woorden met f,s of 2 a 1van3
Overige fouten 1
< Eigen taken Chloe van Beek Wilzlg,
Taken Score  Tijd
T L Len met 1000 op volgarde Zetten en tellen met sprongen van 1, 8:43
10 en 100.
1§ Aftrekken tot en met 100 met de strategje: aanvullen 317

& Viot uitrekenen van alle keersommen.

B staafdiagrammen aflezen, invullen en gebruiken.
& Viot: optellen t/m 100 zonder overschrijding.

& viot: aftrekken t/m 100 zonder averschrijding.

B memoriseren: alle tafels door elkaar.

1§ viotuitrekenen van alle keersommen, ﬂ 8:04
1§ staafdiagrammen aflezen, invullen en gebruiken. ﬂ 1:39
2 & Vot optellen t/m 100 zonder overschrijding.
2§ Wiot: aftrekken t/m 100 zonder overschrijding.
3§ memoriseren: alle tafels door elkaar.
. Automatiseren: de tafels t/m 10 uitrekenen vanuit de steunsom m.b.v. de
< Eigen taken Chloe van Beek Wizig
Taken Score  Tijd
18 Getallen tot en met 1000 op volgorde zetten en tellen met sprongen van 1, 8:43
10 en 100.
1 8 Aftrekken tot en met 100 met de strategie: aanvullen, 317

G5
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5.4. Eigen taken verwijderen

Het onderdeel Eigen taken van de methode
werkt in Bingel automatisch. Dit betekent dat
elk kind per lesweek altijd een set van voor
hem of haar persoonlijk relevante taken krijgt
aangeboden. Bingel maakt hierbij gebruik van
adaptieve technologie voor data-analyse.

Toch kun je als leerkracht het persoonlijke
aanbod van eigen taken voor een kind altijd
wijzigen.

(gl < Blokken

Week 1

Groep S/6 Kinderen

NS Yazid Celik
Lesgeven

EE} Chloe van Beek
= Nouri Demir

2

anll Noor van Dijk
Analyse

Sophie Ketelaars

Bekijk taken

kijic taken

Bekijk taken

Bekijk taken

Bekijk taken

Bekijk de taken van een bepaald kind.

Klik op Wijzig.

Klik op Verwijderen.

e TAREn Chteevan k — Vi
Taken Score  Tijd
1 5 Getallen tot en met 1000 op volgorde zetten en tellen met sprongen van 1, 8:43
10 en 100.

1 [ Aftrekken tot en met 100 met de strategie: aanvullen. 317
1 5 Vlot uitrekenen van alle keersemmen., B 8:04
1§ staafdiagrammen sflezen, invullen en gebruiken. n 139
2 viot: optellen t/m 100 zonder overschrijding

2 @ Viot: aftrekken t/m 100 zonder averschrijding.

3§ memoriseren: alle tafels door elkaar.

(¢ Automatiseren: de tafels t/m 10 uitrekenen vanuit de steunsom m.b.v. de
§ h Chloe van Beek Toevoegen
Resetten
V8 Getallen tot en met 1000 op volgorde zetten en tellen met sprongen van 1 :!j 8:43
10 en 100

1§ Aftrekken tot en met 100 met de strategie: aanvullen 1: 317
1§ WViotuitrekenen van alle keersommen g 8:04
1§ staafdiagrammen aflezen, invullen en gebruiken a 1:39
2§ Viot: optelien t/m 100 zonder overschriding

2§ Vit aftrekken Um 100 zonder overschrijding

3 8 memoriseren: alle tafels door elkaar
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Voor de verschillende taken verschijnen
selecteervakjes.

Selecteer de taak of taken die je wilt
verwijderen.

De taken zijn geselecteerd. In de blauwe balk
verschijnt de knop ‘Verwijderen’.

Selecteer een taak om te verwijderen

Taken

Score  Tijd

0 o Getallen tot =n met 100 tussen tientallen plaatsen en aflezen op de.

streepjesgetallentijn

O ¢ Sommenvmio viot uitrekenen zonder tellen, handig samennzmen

bij lange optelsam.

Selecteer een taak om te verwijderen

Taken

Annuleren (ST

Getallen tot en met 100 tussen tientallen plaatsen en aflezen ap de

Klik op Verwijderen.

streepjesgetallentiin,

i) lange optelsom

Let op!

Peiltaken en al door het kind gestarte taken
zijn niet te verwijderen.

Klik op Ja, verwijderen.

5.5. Eigen taken toevoegen

Resultaat verwijdere

)

Weet je zeker dat je de resultaten wilt vOWderen? Deze taak zal opnieuw moeten worden gemaakt.

Zorg eerst dat het kind deze taak heeft verlate
Taken

@ sommen t/m 10 viot uitrekenen zonder tellen, handig samennOMW

Q0 bij lange optelsom.

bl lange optelsom.

< Eigen taken Gijs van Leur
Teken
> 1 [ Getallen tat en met 100 tussen tientallen plaatsen en aflezen op de streepje; i,
Lengever > [ sommen vm 10 viot zonder tellen,
Lo > 2 & B plitsing 2 en2 maken.

Velgen

Klik op Wijzig.

T Bl eenvoudige verhoudingsopgaven een tabel gebrulken.
> 3 [ Automatiseren: splitsingen t/m 10,
& Viot: optellen tussen 10 en 20.

> [ Viot: aftrekken tussen 10 en 20,

> 4 () Getallen tot en met 100 wssen tientallen plaatsen en aflezen op de streepjesgerallentijn.

> 5 (9 Sommen t/m 10 viot ui zonder tellen, handig

bij lange optelsom.

Wizig

Sscore  Tiid

3:28
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Klik op Toevoegen om een extra eigen taak

< Eigen taken Chloe van Beek

Taken

Getallen tot en m,
1 8

voor het kind klaar te zetten.

Een venster verschijnt met alle hoofddoelen
die tot dat moment al een keer in een peiltaak
aan bod zijn gekomen. De volgens het
programma voor het betreffende kind
belangrijkste doelen staan onder geadviseerde
doelen. Ook de overige doelen zijn via dit
venster beschikbaar.

Selecteer één of meerdere doelen.

e

1 8 Aftrekken tot en met 100 met de strategie: aanvullen
1 8 Viot uitrekenen van alle keersommen.

1§ staafdiagrammen aflezen, invullen en gebruiken.
2§ Viot optelien t/m 100 zonder overschrijding.

2§ Viou aftrekken Um 100 zonder overschrijding
3§ memoriseren: alle tafels door elkaar.

p volgorde zetten en tellen met sprongen van 1,

Verwijderen

Resetten

- 8:43

n 37
@ -
n 139

Selecteer hoofddoel

=

Hoofddoelen
[] staafdiagrammen aflezen, invullen en gebruiken.

— Bedragen tot en met 2 eura herkennen en
samenstellen

1 hviermnaricamnms da safale rie 48 7 2 n 8 w irealimnan

‘OVERIGE DOELEN (8}

Annuleren

GEADVISEERDE DOELEN (5) ~

Actuele beheersing 4

Als taak toevoegen

Klik op Als taak toevoegen.

Het programma vraagt om bevestiging.

Klik op Ja, toevoegen.

ho

N\
‘ZCVFH \

GEADVISEERDE DOELEN.(5)

Hoofddoelen

(] staafdiagrammen aflezen, imen en gebruiken.

Bedragen tot en met 2 eura herkennelgn
samenstellen.

L O T L

OVERIGE DOELEN (8)

Actuele behearsing

Annuleren Als taak toevoegen

De taak is toegevoegd aan het eigen taken
overzicht van het kind

Deze taak voor Chloe van Beek toevoegen?

gzal dit direct terugzien

«8 Bedragen tot en met 2 eurc herkennetheg samenstellen.

Annuleren

Ja, toevoegen
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Een door de leerkracht toegevoegde taak
krijgt zowel in dit overzicht als in de

leerlingapplicatie een herkenbaar /.
pictogram.

ffo

5.6. Eigen taken resetten

Het is mogelijk om de volgende eigen taken

< Eigen taken Gijs van Leur Wizlg.
(die geen invloed hebben op de adaptieve Toen e
techno'ogie) te resetten Zodat de kinderen > Getallen tot en met 100 optellen met de basisstrategie: rijgen

Beheersen van de strategle 1x meer en 1 x minder bij de tafels.

deze nogmaals kunnen maken:

- Enkele verbetertaken &)

> 2 [ Beheersen van de strategie halveren en herhalen van de stgafegieen: 1= meer en 1 * minder.
& Bij cen getekend blokkenbouwsel de Julste gedraajplattegrond vinden (zonder materiaal).

>3 Automatiseren: aanvullen tot een tiental, 1
- Plusta ken (Verr” k| ngsstof) + > Automatiseren: optellen t/m 20 e de strategle rekenen via de 10.
> & Automatiseren: aftrekkesf/m 20 met de strategie rekenen via de 10.
> 4 (D) Een manier begsffken om een hoeveelheid knikkers handig te tellen a
> 5 (¥ Eeng
Klik op Wijzig. 7
Klik op Resetten om een eigen taak voor < Eigentaken Chloe van Beek Totvoegen
het kind te resetten. e Ve
s Getallen tot en met 1000 op volgorde zetten en tellen met svrongem
10 en 100.
> 1 [ Aftrekken toten met 100 met de strategie: aanvullen. ﬂ 317
> 1 [ Viotuitrekenen van alle keersommen. B 804
> 1§ stwafdiagrammen aflezen, invullen en gebruiken. n 1:39
2 ﬂ Viot: optellen t/m 100 zonder overschrijding.
2 [ viou aftrekken tm 100 2onder overschrijding.
3 5 memoriseren: alle tafels door elkaar,

Selecteer één of meerdere taken.

Selecteer een taak om te resetten

Taken score T

[[] @ Eenmanier bedenken om een hoeveelheid knikkers handig te tellen. 042

Annuleren @
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Klik op Resetten.

Selecteer een taak om te resetten

Taken score  Tid

(3 Eenmanier bedenken om een hoeveelheid knikkers hanthage ellen. 042

Annuleren Resetten
—

Klik op Ja, resetten.

Resultaat resetten?

De ta a k is ge reset e n het ki n d ka n d e ta a k Weel je zeker daue.de resultaten wilt resetten™sgze taak zal opnieuw moeten worden gemaakl,
Zorg eerst dat het kind deze taak heeft verlaten.
opnieuw maken.

Taken

@ Een manier bedenken om een hoeveelheid knikkers handig te tellen.

Nee, terug  (@PREELACY
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5.7. De Hulpkit gebruiken

Wanneer de kinderen werken aan de eigen
taken zijn ze bezig met uiteenlopende
leerdoelen. Een aantal kinderen kan dan ook
werken aan doelen die je al veel eerder hebt
geinstrueerd. Wanneer kinderen vastlopen
op een willekeurig leerdoel is het soms best
lastig voor de leerkracht om dan direct
adequate hulp te bieden. De Hulpkit kan je
hierbij helpen. De Hulpkit is vanuit bijna elk
resultaatscherm direct oproepbaar.

Let op!

De hulpkit is niet beschikbaar voor Taal
actief spelling.

figll < Blokken Blok 1 Week 1

CEEEll  «inderen Taken

e [ aa -
Lesgeven

'E} Chloe van Beek Bekijk taken
Voigen Nouri Demir E Bekijk taken

e

ool Noor van Dijk Bekijk taken
Analyse

Sophie Ketelaars Bekijk taken

Bekijk de Eigen taken van een kind.

Klik op de resultaatcel van de taak (het

doel) waarbij je het kind wilt helpen.

De resultaten op de verschillende
oefeningen van de taak worden getoond.

Klik op de resultaatcel van een oefening

waarop het kind vastloopt.

< Eigen taken Chloe van Beek Wiizig
Taken Score Tijd
1 Getallen tot en met 1000 op volgorde zel tellen met sprongen van 1, 843
10en 100.
1 B Aftrekken tot en met 100 met de strategie: aanvullen 317
1§ Viotuitrekenen van alle keersommen. a 8:04
1§ staafdiagrammen aflezen, invullen en gebruiken “ 139
2§ viot: optellen t/m 100 zonder averschrijding
2 & Viot: aftrekken t/m 100 zonder overschrijding.
3§ memoriseren: alle tafels door elkaar
N I Automatiseren: de tafels t/m 10 uitrekenen vanuit de steunsom m.b.v. de
< Eigen taken Chloe van Beek Wijzig
Taken Score  Tijd
" Getallen tot en met 1000 op volgorde zetten en tellen met sprongen van 1, 843
10en 100,
1§ Afrekken tot en met 100 met de strategie: aanvullen 317

& Viot uitrekenen van alle keersemmen. a

B stasfdiagramimen aflezen, invullen en gebruiken. n 1:39
8§ viot optellen trm 100 zonder overschrijding

§ Vot aftrekken t/m 100 zonder overschrijding.

8§ memoriseren: alle tafels door elkaar.
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Een pop-up venster opent met daarin de
resultaten per opdracht (scherm) van de
betreffende oefening.

Aftrekken tot en met 100 met de strategie:
aanvullen.

000000
In het venster wordt ook het leerdoel waar Hulpkt
de oefening betrekking op heeft nogmaals
getoond en is een directe link naar de
Hulpkit beschikbaar.

Klik op Hulpkit.

De Hulpkit opent direct met inhoud die <Torug Aftrekken tot en met 100 met ...
betrekking heeft op het leerdoel van de - Hulpkit_ Kinderen
gekozen oefening (en taak).

REMEDIERING

© Hoofddoel

10 min

© Hoerekenge? @ Bedenk2sommen

° Hoevedl tekart?

@ 05 min

Je ziet dat de Hulpkit eruit ziet als het
lesmenu in de digibordtool. Je kunt de
Hulpkit dan ook op dezelfde manier
gebruiken. Je kunt dat doen via het
digibord, maar ook vanaf jouw tablet, laptop
of desktop-computer.

Klik op Kinderen om te zien welke
kinderen nog meer moeite hebben met
het betreffende leerdoel.

Klik op de oefening of het hulpmiddel
waarmee je het kind hulp wilt bieden.
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De betreffende oefening (lesstap) opent in
de digitale handleiding.

Klik op Hulpkit om terug te keren naar
het hulpkitmenu.

Klik op de digibord-knop om de
oefening te openen in de digibordtool.

De oefening opent in de Digibordtool.

Zoals gezegd kun je de Hulpkit gebruiken via
het digibord, maar ook vanaf jouw device.

Je kunt de oefening nu met het kind maken

QOefening 1

EXTRA OEFENINGEN ® 05 min

B |aat het kind eventueel deze oefening maken

@

Observatie
* Begrijpt het kind de strategie: aanvullen?

*  Kan het kind rekenen met de strategie: aanvullzn?,
o Weat het kind hii welke sammen het ha

ndie is ogh deze.

vanaf jouw apparaat.

Tip!

Wil je de oefening nog een keer maken? Klik__

dan op Reset.

De Reset-knop is niet voor de kinderen
beschikbaar in de leerlingapplicatie.

De kinderen kunnen ook met jouw uitleg
meedoen door de (interactieve) oefeningen
van de Hulpkit te maken vanaf het eigen
apparaat.

Zodra jij als leerkracht de Hulpkit van een
bepaald leerdoel hebt geopend is de
Hulpkit-sessie van dat doel ook voor de

kinderen toegankelijk onder de knop Hulpkit

in de leerlingapplicatie.

Je nodigt kinderen mondeling uit om deel te
nemen aan de extra Hulpkit-uitleg.

[B1 Welke sommen horen bij het verhaal?
De som waarbij asrwllen handig is, reken je vit op de getalleniin,

Er 7ijn 56 parkeerplaatsan. 49 plakken 70 &r hevet. Hoeveel parkeerplaatsen 7in er nog wil?

antweorc: parkeerplactsen

Hoi, Geert

PLUS
PUNT

<

! \3,} b ) ) 4‘
N O W L

Figuur: schermafbeelding leerlingapplicatie
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6 Analyse

Waar je het onderdeel Volgen vooral tijdens
de les gebruikt om kinderen ‘live’ te volgen

tijdens het zelfstandig werken gebruik je het PLus
hoofdonderdeel Analyse om te kijken naar

de resultaten over een langere periode. m

Klik in de menubalk op Analyse.

Het onderdeel Analyse opent. Analyse

Alle kinderen

Analyse staat standaard ingesteld op het
tonen van groepsresultaten.

Oriéntatie getallen
Bewerkingen b

Meten en meetkunde >

Op het scherm worden de inhoudelijke
hoofdonderdelen van de methode getoond.
Dit zijn de hoofdcategorieén waarin de
inhoud van de methode voor de
betreffende jaargroep is opgedeeld. Je kunt
desgewenst deze onderdelen voor het vak
op het rapport zetten.

Verbanden >

Automatiseren >

Analyse

Onderdelen spellingscategerietn < Alle kinderen

We noemen deze hoofdcategorieén in
Bingel onderdelen, omdat dit bij de ene
methode domeinen kunnen zijn en bij een
andere methode leerlijnen of soms ook een
combinatie.

In Taal actief 5 spelling zie je twee tabs:

- Onderdelen: hier zie je hoe de kinderen
het doen op de verzamelingen van
doelen aanleren, vasthouden en
Onderhouden.

- Spellingcategorieén: hier zie je hoe de
kinderen het doen per spellingcategorie
(doelzuiver).
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6.1. Groepsresultaten bekijken

Analyse

Alle kinderen ~

Onderdesl

Oriéntatie

Het filter staat op Alle leerlingen.

Meten en meetkunde >

Verbanden >

promes / N

Klik op een onderdeel.

Alle hoofddoelen die vallen onder het
betreffende onderdeel worden getoond.

In een staafdiagram wordt per hoofddoel
het resultaat van de groep getoond.

Groen staat voor de kinderen die een Zeer
Goed en Goed resultaat hebben behaald op
het betreffende doel. Oranje voor de
kinderen met een Voldoende resultaat en
rood voor de kinderen met de resultaten
Matig en Onvoldoende.

Tip!

Als het groepsresultaat jou aanleiding geeft
om een extra instructie te geven voor (een
deel van) de groep kun je vanuit dit scherm
direct de Hulpkit opstarten voor het
betreffende doel.

€ Onderdelen Bewerkingen
Alle kinderen ~

Hoofddoelen Scores Hulpkit
Getallen tot en met 100 optellen met de @ >
basisstrategie: rijgen

Aftrekien onder de 100 met de basisstrategie rijgen e} >
Aftrekken tot en met 100 met de strategie: aanvullen. L] >
Optellen en aftrekken tot en met 100 met de

y - s O >

strategieén: rijgen, rijgen met te veel en aanvullen.

Optellen tot en met 1000 met de strategie: rijgen en @ >
via de Kleine som.

Aftrekken tot en met 1000 met de strategie: rijgen en

Let op!

De hulpkit is niet beschikbaar voor Taal
actief spelling.

Klik op het pijltje achter een doel om de
resultaten van een doel per kind te

bekijken.
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Dit scherm toont altijd de actuele resultaten
per kind!

Je kunt doorklikken op het resultaat van een
kind om de resultaten van dat kind meer in
detail te bekijken. Lees meer hierover in

< Hoofddoelen Optellen en aftrekken tot en ... Hulpkit
Alle kinderen ~
Kinderen Score
Neouri Demir E o >
»

Chloe van Beek >

Yazid Celik

Noor van Dijk

Sophie Ketelaa

paragraaf 6.2.

Het systeem toont voor zowel de leerkracht
als het kind welke hoofddoelen behaald zijn
en welke nog niet. Voor de kinderen geven
we de beheersing van hoofddoelen weer via
medailles. Beheerst het kind een doel op
het allerhoogste niveau (Zeer Goed) dan
toont het systeem een gouden medaille.
Voor de niveaus Goed en Voldoende
worden respectievelijk een zilveren en
bronzen medaille uitgereikt.

Let op!

Ook voor het niveau voldoende reiken we
dus een medaille uit. Dit doen we vanwege
de motivatie van de kinderen. Je moet als
leerkracht weten dat het officiéle
streefniveau van de methode overeenkomt
met het niveau van een zilveren medaille
(Goed).

Let op!

De score geeft altijd het actuele resultaat
van het kind op het betreffende doel weer.
Omdat we geen medailles ‘afpakken’ van
kinderen kan in dit overzicht de actuele
score een lager niveau aangeven dan de
bijbehorende medaille!

BE
JRIR
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Bij Taal actief 5 spelling is voor een goede
analyse meer detail nodig. Het systeem
toont alle spellingcategorieén die de

Analyse

onderdelen spellingscategoriesn < Alle kinderen

Categorieén Scares

kinderen tot dan toe aangeboden hebben Net s hond of hert ,
gekregen. —— ,
Net als worm >
Overig N

woorden met f,v, s of 2

Klik op het pijltje achter een doel om de

woorden met fvs of z >
resultaten van een doel voor alle kinderen Woorsen metsch >
te bekijken. >
Dit scherm toont altijd de actuele resultaten < spelingscategorieén woorden met f, v, s of 2
per kind! batm Gsoret  anc
Jasmijn Maas 12 septermber n 3
Lynn Struikenkamp 12 september u 3
Cato van der Heuden 12 wpf[‘mhi‘r “ 3
Gijs van Leur 12 september a 10
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6.2. De resultaten van één kind
bekijken

Kinderen

Zoek kind

Chloe van Beek

Yazid Celik

Nouri Demir

Selecteer via het filter één kind.

Het scherm met de hoofdonderdelen opent
voor het gekozen kind.

In de kolom Resultaat toont het systeem de
gemiddelde resultaten per hoofdonderdeel.

Deze resultaten zijn gebaseerd op het werk
aan de eigen taken.

Klik op een onderdeel om de resultaten op
dat onderdeel meer in detail te bekijken.

De actuele resultaten van het kind op alle
hoofddoelen worden getoond.

Noor van Dijk

Saphie Ketelaars

< Groepsresultaten Resultaten

Chloe van Beek ~

Onderdeel Resultaat

Oriéntatie getallen Woldoende >
Bewerkingen Goed >
Meten en meetkunde Woldoende >
Verbanden Matig >
Automatiseren Matig >
< Onderdelen Bewerkingen

Chloe van Beek ~

Let op!

De score geeft altijd het actuele resultaat van
het kind op het betreffende doel weer. Omdat
we geen medailles ‘afpakken’ van kinderen
kan in dit overzicht de actuele score een lager
niveau aangeven dan de bijbehorende
medaille!

Hoofddoelen Scores Hulpkit
Getallen tot en met 100 optellen met de basisstrategie: rijgen. @ >
Aftrekken onder de 100 met de basisstrategie rijgen. [is) >
Volgen
Aftrekken tot en met 100 met de strategie: aanvullen a s} >
2
aoll
Analyse Optellen en aftrekken tot en met 100 met de strategieén: rijgen, rijgen U @ N
met te veel en aanvullen.
Optellen tot en met 1000 met de strategie: rijgen en via de kieine som. s} >

Aftrekken tot en met 1000 met de strategie: rijgen en via de kleine som }})

Klik op het pijltje achter een hoofddoel.
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Een overzicht toont de eigen taken die door
het kind gemaakt zijn met betrekking tot het
hoofddoel.

De meest recente taak staat bovenaan.

Tip!

Wil je ook nog zien welke basistaken hebben
bijgedragen aan het leerdoel. Klik dan op de
link “Toon gerelateerde basistaken’.

Het resultaat op basistaken telt nauwelijks
mee voor het actuele totaalresultaat op het
leerdoel.

Klik op het icoontje om de oefeningen te
bekijken die het kind heeft gemaakt over

£ Hoofddaelen Optellen en aftrekken toten ... W
Chloe van Beek ~
Eigen taken @
Taak Afgerond Score Behaald  Tijd

®  Optellen en aftrekken tot en met 100 met de 24 augustus s O
strategieén: rijgen, rijgen met te veel en aanvullen.

& Optellen en aftrekken tot en met 100 met de 24 augustus 526
strategiesn: rijgen, rijgen met te veel en aanvullen.

het betreffende doel.

Bij Taal actief 5 spelling is voor een goede
analyse meer detail nodig. Het systeem toont
alle spellingcategorieén die het betreffende
kind tot dan toe aangeboden heeft gekregen.

In de score kun je filteren door de slechts

< Groepsresultaten Analyse
Onderdelen Spellingscategorieén « Cato van der Heijden
Categorieén Datum @ scores Aantal

Net als mier 12 september

@ -

woorden metf,v, s of 2 3

woorden met fv,s of 7

Woorden met sch

12 september 1

Woorden met schr 12 september

gemaakte categorieén eerst te tonen

Gebruikershandleiding leerkracht — Bingel - Basis digitaal 61



7 Instellingen

7.1. Toegang kinderen instellen

Het is-mogelijk om de toegang van kinderen
tot bepaalde methode-onderdelen te regelen.

Klik in de menubalk op Instellingen.

Je bent op het tabblad toegang. -

o _ Instellingen
Start.

Toegang

Groep /6 Kinderen Selecteer de leerling(en)
. . @ Chloe van Beek
Selecteer de kinderen waarvoor je de =
. . . vazid Celik
toegang wilt beheren door in het vakje .
Volgen Nouri Demir
voor de naam te klikken. " S
Analyse
Sophie Ketelaars
]
Instellingen
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De methode-onderdelen waarvoor je de &

Instellingen

toegang kunt aanpassen komen rechts in

beeld Groeps/s [ — IR
Lg Chloe van Besk

— Blok 0 Ja Nee

Yazid Celik

% Blok 1 Ja Nee
Volgen Nouri Demir
Let Op! ;'n'ﬁ Noor van Dijk
Analyse
Omdat het programma Basis digitaal van de sophe eteloars
methode een adaptief programma is moet
de leerkracht altijd een week starten, .f?w
voordat kinderen toegang krijgen tot die
lesweek (zie paragraaf 3.3).
Blokken en weken die nog niet zijn gestart
zijn dus sowieso niet toegankelijk voor de
kinderen.
Via dit toegangscherm kun je blokken of
weken die al eerder zijn gestart sluiten voor
één of meerdere kinderen. Let op! Een
foutief gestarte week valt niet via deze
functie te herstellen!
Klik op Bewerk.
Standaard zijn alle blokken en a Instellingen
onderliggende weken en taken, die eerder Tosgang
zijn gestart door de leerkracht, toegankelijk P = nderen
voor de kinderen. = EECEE Blek0 a2 e
FQ Vazid Colik Blok 1 s Ja Nee
ﬁﬁ Noor van Dijk
Klik op Nee achter een blok om het e o Kectars

hele blok af te sluiten voor de
geselecteerde kinderen.
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Klik op het pijltje voor een blok om de
inhoud van het blok te zien.

Instellingen

Blok 0
Chloe van B

Blok 1 * Ja Hee

Yazid Celik

Week 1 * Ja MNee

Klik op het pijltje voor een week om de
inhoud van de week te zien.

Nouri Demir

Basistaken Ja (2) Nee
MNoor van Dijk

Eigen taken
Sophie Ketelaars

nuleren [o].EEN

Klik op Nee achter de Basistaken om deze
basistaken af te sluiten voor de
geselecteerde kinderen.

Klik op Opslaan om de aangepaste
instellingen op te slaan.

Let op!
Start Kinderen
Op de pagina Toegang zie je onder Eigen i Chiosvan Bk ploke e
. . . Blok 1 ORN Nee
taken alleen de vast ingeplande eigen taken B g el
Week 1 ®) Ja Nee
(zoals peiltaken) die voor alle kinderen = AN
.e . . % Noar van DUK Basistaken o o) Nee
hetzelfde zijn. De adaptieve eigen taken vogen . R
Sophie Ketelaars
worden immers voor elk kind persoonlijk ,i 1. peltak hoofedoe D O Nee
vastgesteld (op het moment dat de leerkracht 2. peitaakondernoud 2k O Nee
een Week Sta rt). 3. Peiltaak automatisering ® Ja Nee
@ Annuleren
Instellingen

De adaptieve eigen taken kun je als leerkracht
wijzigen via Volgen>Eigen taken>Bekijk
taken>Wijzig (zie ook paragraaf 5.4)

Tip!

Als de titel van de taak in dit scherm niet
informatief genoeg is om een keuze te maken
kun je Preview kind gebruiken om meer van
de inhoud te zien (zie ook paragraaf 2.3).
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7.2. Status actieve week inzien

Welkom, Geert

Zoals in paragraaf 3.3 beschreven kunnen
leerkrachten ook voor één of enkele
kinderen een week starten. Met deze optie
hoeft de klas niet bij elkaar te blijven en kun
je als leerkracht binnen de groep
uitzonderingen maken.

Via instellingen kun je op een makkelijke
manier overzicht houden op wie in welke
week actief is.

Klik in de menubalk op Instellingen.

Klik op het tabblad Actieve week. - — Instellingen
egang  Actieveweek  Niveaus
Groep7 Kinderen Nu actief in
@ Saar Bosman Blok 1-Week 2
Bekijk in welke lesweek de kinderen T - Bk ek 1
Q
act|ef ZlJn o TR TRcobs Blok 1-Week 2
il Abdel sahin Blok 1 - Week 2
Analyse
Mats Sanders Blok 1-Week 1
Luuk verbeek Blok 1-Week 2
fés Ryan Walters Blak 1-week 2
Tip!

In paragraaf 3.3 lees je hoe je per kind een
lesweek kunt starten.
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7.3. Niveau instelling bovenbouw

Vanaf groep 6 maakt Pluspunt 4 en De
Wereld in getallen 5 onderscheid tussen
doelen op fundamenteel niveau F en
streefniveau S. Kinderen kunnen rekenen op
FS—niveau of S+—niveau. Bij het FS-niveau
werken kinderen toe naar de S-doelen
waarbij de eerste oefeningen op een wat
lager niveau of met eenvoudigere getallen
zijn. Bij het S+-niveau werken kinderen direct
op het S-niveau, maar is er extra uitdaging
voor de sterke rekenaar.

Kinderen die op het S-niveau werken, maken
de S-toets. Het FS—niveau bereidt met name
voor op het eindniveau F.

Tip!

Voor meer informatie over
niveaudifferentiatie zie de algemene
handleiding van de methode.

Klik in de menubalk op Instellingen
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Klik op het tabblad Niveaus.

Alle kinderen staan standaard ingesteld op S-
niveau.

Klik achter een kind dat je op F-niveau

i Instellingen

Niveaus

wilt laten werken op Wijzig.

Er komt een waarschuwing in beeld.

ET  Kinceren Niveau 4
oy} Azize Aslan [E] wizig
Lesgeven
Feyza de Boer 5] wijzig
il
Volgen Nick Martens 5] wijzig
o
ol Meer van der Meer (5] Wilzig
Analyse
Thijs van der Pol (5] Wijzig
Mimoun de Ruiter 8] Wiizig
frexd Nick Smeets 5] wijzig
Instellingen
-
il oimberg ¥ 41U 100% -

Bingel X

Selecteer het gewenste niveau.

Ben je zeker van de niveau aanpassing?
Klik dan op Opslaan.

Niveau wijzigen (Lisa de Wit)

/N

Selecteer het gewenste niveau

Niveau S

]

Het programma toont de aangepaste niveau-

il slmberg T %41 aM 100% -

Bingel x

aanduiding achter de naam van het kind.

Niveau instellingen

Kinderen ~ Niveau =

Lisa de Wit Wizig
Suzanne van den Brink 8] Wiizig
Sanne Kuipers 8] Wijzig
Leentje van Loon 8] Wiizig
Ineke Meijer 3] Wijzig
Vincent Mol 5 Wijzig
Thijs Verhoeven @ Wijzig
Doortje de Graaf 3] Wijzig

e LS (&) Niveau succesvol aangepast Wi &
Niveaus
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Tip!

Bekijk de gebruikershandleiding voor de
leerling om te zien hoe het niveau-
onderscheid zichtbaar wordt voor de
kinderen.
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7.4. Status actieve week inzien

Welkom, Geert

Zoals in paragraaf 3.3 beschreven kunnen
leerkrachten ook voor één of enkele
kinderen een week starten. Met deze optie
hoeft de klas niet bij elkaar te blijven en kun
je als leerkracht binnen de groep
uitzonderingen maken.

Via instellingen kun je op een makkelijke
manier overzicht houden op wie in welke
week actief is.

Klik in de menubalk op Instellingen.

Klik op het tabblad Actieve week. 2 Instellingen
ang  Actieve week  Niveaus
L]
Groep? Kinderen ¥ Nu actief in
L) Saar Bosman Elok 1 - Week 2
.. . . e
Bekijk in welke lesweek de kinderen = \.kw
actlef Z|Jn Valgen Lucas Jacobs Blok 1-Week 2
il boel sohin Blok 1 - Week 2
Analyse

Mats Sanders Blok 1 - Wesk 1

Luuk Verbeek Blok 1 - Week 2

Fixd Ryan Wolters Blok 1 - week 2

Tip!

In paragraaf 3.3 lees je hoe je per kind een
lesweek kunt starten.
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8 Hulp

Voor meer informatie en hulp kun je terecht
op de algemene servicepagina van Malmberg:

Hier vind je onder anderen handleidingen,
demofilmpjes, systeemeisen en veelgestelde
vragen.

Tip!

Bij de handleidingen vind je ook een
pictogrammenoverzicht.

Je kunt ook bellen met de helpdesk van
Malmberg: 073 — 628 87 22.

Of mail naar: helpdesk.bao@malmberg.nl
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